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Resumen

La Fundacién Universitaria del Area Andina en su Proyecto Educativo
Institucional (PEI), Acuerdo 044 de 2019, plantea “el aporte al desarrollo
social y sostenible de las regiones y el pals, a través de una educacion de
calidad, en un ambiente incluyente, con un enfoque humanista y social; que
haga del Areandino una persona innovadora, ética, con pensamiento critico,
que cuente con habilidades y competencias para el liderazgo colectivo y

el aprovechamiento de las tecnologias digitales para los desafios del siglo
XXI". En consecuencia, Areandina construyo y adoptd su politica nacional

de investigaciones, mediante el Acuerdo 021 de 2019, en este se regula

un marco de accion general para la investigacion, se brindan orientaciones
para su fomento y desarrollo y se definen tres focos estratégicos: a)
innovacion educativa; b) humanizacion de las profesiones y transformacion
social; y ¢) gestion ambiental y desarraollo territorial.

Palabras clave: Facultad Disefio, Comunicacion y Bellas Artes, grupo Dicart,
grupo Proyecta, investigacion + creacion.

—® Lanvestigacion en la Fundacion
Universitaria del Area Andina
Este apartado resume el Factor 6 de Investigacion presentado

en el “Informe de Autoevaluacion Multicampus con fines de Acre-
ditacion Institucional AREANDINA 2019".
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»

Semilleros de investigacidn: estrategia regular de las IES, en la
cual un grupo de estudiantes reflexiona y estudia una problema-
tica en particular y genera una amplia tipologia de productos. En
la institucion, los semilleros de investigacion tienen dos modali-
dades: i) el semillero, como se menciond anteriormente, o ii) la
optativa de grado de semillero, a través de la cual el estudiante
en su Ultimo afio de la carrera, previo cumplimiento de los requi-
sitos establecidos en el Acuerdo 086 de 2018, que regula las op-
ciones de grado, opta por graduarse a través de esta modalidad.
En cualquiera de las dos modalidades sefialadas, se busca que
los temas investigados y los productos generados se articulen
con las lineas de investigacion de los grupos a los que tributan los
programas académicos de la institucion.

» Jovenes investigadores: historicamente, esta estrategia ha ope-

rado a partir del programa con igual denominacion del Ministerio
de Ciencia, Tecnologia e Innovacion (Minciencias) y se ha regido
por sus requisitos y orientacion. Para 2021, una de las metas de
la DNI es crear un programa propio de jovenes investigadores
gue permita, en la linea de una cadena formativa, identificar ta-
lentos para investigacion, contribuir en su formacion y permitir
que los mismos a futuro se vinculen a la institucion en particular
a sus grupos de investigacion y contribuyan en la consolidacion
de la investigacion en Areandina.

A su vez, y en la busqueda de potenciar el pensamiento critico y

la construccion de ciudadanos del siglo XXI, con ocasion de la imple-

mentacion del sello transformador Areandino, a partir del 2019, se

reoriento la metodologia de la Catedra Institucional Pablo Oliveros
Marmolejo (POM), en memoria de uno de los fundadores de la insti-

tucion. En esta catedra se vinculan estrategias como el aprendizaje

basado en retos, que potencian la creatividad, innovacién y actitud
emprendedora de los estudiantes, desde sus primeros semestres,

articulando los conocimientos adquiridos con problemas concretos

de su entorno.

se vinculan estrategias
como el aprendizaje
basado en retos, que
potencian la creatividad,

innovacion y actitud
emprendedora de los
estudiantes...

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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La internacionalizacion
de la investigacion y la
visibilidad de los resul-

tados y productos ge-
nerados por los grupos
de investigacion en sus
diferentes proyectos...

Investigacion aplicada

“Se entiende como la aplicacién de conocimiento a la solucion de
problemas y tiene como propdsito la producciéon de nuevo conoci-
miento con estricto rigor metodoldgico” (Acuerdo 021 de 2019). Los
grupos de investigacion institucionales, conformados por profeso-
res y estudiantes de las diferentes modalidades y niveles (pregrado
y posgrado), son los actores fundamentales de esta labor estratégica
para la institucion.

Los grupos de investigacion se conforman al interior de las faculta-
des, se suscriben a las lineas de investigacion de estas, cuando asf se
declaran, las cuales se deben articular a los tres focos de la politica de
investigacion: innovacion educativa, humanizacion de las profesiones
y transformacion social, gestion ambiental y desarrollo territorial. Si
bien la definicion de las lineas de investigacion de los grupos es de
la autonomia de cada uno, se propone desde la Direccion Nacional
de Investigaciones la revision de su pertinencia, coherencia tematica
y de produccion, relevancia social, actualidad, enfoque multicampus,
integracion con las demas funciones sustantivas y prospectiva, en el
marco del ecosistema de ciencia y tecnologia del pafs y en concordan-
cia con los objetivos de desarrollo sostenible, apuesta estratégica de
la institucion, liderada por la Direccion Nacional de Responsabilidad
Social (DNRI).

La internacionalizacion de la investigacion y la visibilidad de los
resultados y productos generados por los grupos de investigacion
en sus diferentes proyectos, es del interés de Areandina y se tra-
baja de manera conjunta con la Direccién Nacional de Relaciones
Internacionales (DNRI), a través de acciones como: proyectos de in-
vestigacion en coautorfa o colaboracion con investigadores de otras
latitudes, cofinanciacion de proyectos con organismos internaciona-
les, formacién de talento humano a nivel internacional, publicaciones
en revistas indexadas, participacion en procesos de apropiacion y
transferencia de conocimiento e insercion en redes de conocimien-
to global. Como una de sus estrategias la institucion ha definido el
programa de profesores visitantes, que articula las funciones sus-
tantivas mencionadas.
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FIGURA 1. ECOSISTEMA INVESTIGATIVO FACULTAD DISENO, COMUNICACION Y
BELLAS ARTES DE LA FUNDACION UNIVERSITARIA DEL AREA ANDINA.

mmmmmd ECOSistema Investigativo FDCBA

@ Eje Formativo
mmmd Asignaturas de investigacion Pensamiento Logico

Metodologias para el desarrollo del pensamiento creativo
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Desarrollo Gastronomico - Realidades Mixtas

mmmdl Proyectos Pedagogicos de Aula
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e o Eje Sentido Estricto
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- Significados Culturales

- Ergonomia y Usabilidad, - Produccion de Artefactos,
- Diseio Sostenible
Comunicacion interactiva - Lenguaje y Comunicacién Visual, - Contenidos Digitales

- Interaccion Mass Media

Pedagogia del diseno Apropiacion de las practicas pedagégicas en la ensehanza del
diseno, - Didacticas para el desarrollo del proceso creativo
- Enfoques emergentes del disefio, - Las TIC en la ensefanza del
disefo, gastronomia y comunicacion

Desarrollo y Panoramas Gastronomicos - Ciencias gastronomicas, - Artes culinarias y “Food Design”
Diseno y Empresa - Comunicacion visual empresarial, - Marketing empresarial.
ammd Lineas de Investigacion y Nicleos Tematicos

Estudios interdisciplinares en diseno, comunicacion y artes ERIELCERLINEELELS
- Industrias culturales y creativas

Historia. Cultura y contexto - Estudios culturales, - Preservacion de la memoria histérica.

n de nuevas tecnolo, - Realidades extendidas,
no y la comunicacion. - Cultura digital.

mmmd Grupos delnvestigacion
PROYECTA DICART
mmmd Proyectos de Investigacion

= 3 Eje de Divulgacion y Gestion del Cono 10]

Fuente: tomado de Martinez y Ruiz (2021, manuscrito inédito).
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En ese sentido, los grupos de investigacion de la Facultad se
conciben como la estrategia mas importante para la produccion
de conocimiento cientifico, puesto que su creaciéon surge a partir de
las necesidades y problemas reales del entorno y de los distintos
programas académicos que oferta la misma, con el propdsito de for-
talecer y consolidar las comunidades cientificas a las que pertenece
a partir de estrategias como: pensamiento proyectual, aprendizaje
basado en problemas, investigacion-creacion, innovacion, aprendi-
zaje colaborativo —técnicas fundamentales para la ensefianza, el
aprendizaje y la formacion integral del nuevo comunicador social—.

Este horizonte investigativo esta permeado por una perspecti-
va TIC (tecnologias de la informacion y comunicacion), teniendo en
cuenta el contexto profesional de cada disciplina o campo formativo
gue compone la Facultad (Disefio Grafico, Disefio de Modas, Ani-
macion y posproduccion audiovisual, Comunicacion Social, Comu-
nicacion Audiovisual y Digital y Gastronomia y Culinaria), dentro del
marco de la ética, la creatividad y el sentido critico, permitiendo que
estudiantes y docentes desarrollen productos y servicios para su
mercado objetivo en relacion con sectores de clase mundial (audio-
visual e interactivo, editorial e industria de la comunicacion grafica,
textiles y confecciones, cuero, calzado y marroquineria, agroindus-
tria, alimentos, servicios en software y turismo); areas especificas
0 conexas con el Disefio Grafico, la Comunicacion Audiovisual, las
Bellas Artes, la Animacion, los Contenidos Digitales, la Culinaria y la
Gastronomia; areas de los cluster regionales; las industrias creativas
y los subsectores que hacen uso de las TIC.

Finalmente, es importante tener presente que tal como sugie-
ren Martin et al. (2007), mas alla de la contribucién metodologica
referida entre los grupos de investigacion de la Facultad de Disefio,
Comunicaciony Bellas Artes, debe indicarse que esto corresponde a
la construccion de una cultura académica que incluye produccion de
conocimiento, circulacion y distribucion de esta; asimismo, la lectura
critica, la actualizacion permanente, los espacios de reflexion y el de-
bate inter y transdisciplinar entre todos los programas académicos
de la Facultad. Ademas, se parte de la premisa de que la investiga-
cién no puede ser impulsada como una competencia individual, sino

Este horizonte investi-
gativo esta permeado

por una perspectiva
TIC ...

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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A continuacion, se realiza una referencia grafica (figura 2) de los
distintos actores que componen los cuerpos colegiados en investi-
gacion de la Facultad de Disefio, Comunicacion y Bellas Artes:

FIGURA 2. GESTION DE LA INVESTIGACION MULTICAMPUS DE LA FACULTAD
DISENO, COMUNICACION Y BELLAS ARTES DE LA FUNDACION UNIVERSITARIA DEL
AREA ANDINA.

v e

‘ GESTION DE LA INVESTIGACION MULTICAMPUS FACULTAD DE DISENO, COMUNICACION
Y BELLAS ARTES (FDCBA)

e 2 R L atha PN N
Direccion Nacional de Subdirecciones Nacionales de Regionales
3 Investigacion e ligacio (Valledupar/Pereira)
' | lider GestoraNacional de

Politicas y Lineamientos

Acuerdo 061 de 2000; Acuerdo 032 de 2013:
Acuerdo 083 de 2018; Acuerdo 086 de 2018;
Acuerdo 021 de 2019; Acuerdo 044 de 2019; Plan
estratégico DELTA 2020 - 2024; Plan estratégico
de GI PROYECTA/DICART, Cattilla de Semilleros
de Investigacion, lineamientos MinCiencias.

Fuente: tomado de Martinez (2021, presentacidn inédita).

La Fundacion Universitaria del Area Andina asume desde la Fa-
cultad de Disefio, Comunicacion y Bellas Artes Ia vision estratégica
de Minciencias, anteriormente Colciencias, institucion que desde
octubre del 2013 instald una Mesa Técnica de Trabajo Interinstitu-

cional en Artes, Arquitectura y Disefio con el animo de promover la

creacion de un Sistema Nacional de Artes, Arquitectura y Disefio,
asociado organicamente con el Ministerio de Educacion, Conaces
y Ministerio de Cultura. Esta iniciativa la lideraron Acofartes, ACFA y
RAD, con el animo de impulsar un inventario de productos, una linea
base y un sistema métrico para la ponderacion de los resultados de
las actividades de investigacion-creacion en estas disciplinas.

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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o Componente curricular de
Investigacion + Creacion FDCBA

Este apartado resume la esencia del componente curricular en
investigacion de Facultad a partir de las asignaturas: Pensamiento
Logico, Metodologias para el desarrollo del pensamiento creativo,
Investigacion - Creacion 1y |l.
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Biosfera investigativa de los
programas academicos de la FDCBA
Este apartado resume la memoria investigativa de los progra-

mas de la Facultad de Disefio, Comunicaciéon y Bellas Artes desa-
rrollado de manera articulada entre las direcciones de programa vy

lider gestora nacional de investigacion.

VERONICA MARTINEZ GUZMAN




MEMORIA GUTA DE INVESTIGACION + CREACION

TABLA 5. AREAS DE CONOCIMIENTO EN GASTRONOMIA
Y CULINARIA.

Culturay
antropologia
gastrondmica.

Educacion didéac-
tica y técnicas
culinarias.

Ciencias de los
alimentos (bésicas
aplicadas).

Inventarios gas-
trondmicos de
cocinas populares,
tradicionalesy

Politicas de la
alimentacion.

Historia
alimentaria.

Food Design 'y
metodologfas de
disefio aplicadas
ala
alimentacion.

Etnobotanica,
agroecologiay
sostenibilidad

; ecoldgica.
profesionales.
L Gramatica,
Comunicaciony oo . - e
. Poiesis y praxis de  Estéticas de lingtistica y len-
marketing : : X
2. los alimentos. los alimentos. = guajes
gastronémico. .
aplicados.
. . . Seguridad
Estudios Comunidad, ali- . & .
. Geografias y Soberania
culturalesy sim-  mentoy ) , : .
. s alimentarias.  alimentariay
bologfas. reproduccion. .
nutricional.

Fuente: adaptado de Martinez y Narifo (2020).

En linea con lo anteriormente expuesto, puede afirmarse que
el programa Profesional en Gastronomia y Culinaria por Ciclos Pro-
pedéuticos de la Fundacién Universitaria del Area Andina se articula,
desde su objeto de estudio, con los principios misionales de la Institu-
cion y de la Facultad de Disefio, Comunicacion y Bellas Artes:

El objeto de estudio del programa de Gastronomia y Culinaria se en-
foca en la significacion del alimento y en la relacion que los seres
humanos tienen con él. Es por ello que dentro de su plan de estu-
dios la gastronomia es abordada desde diferentes contextos social,
antropoldégico, cultural, econémico y empresarial; entendiendo que
la labor de un gastrénomo contempla el camino del alimento cum-
pliendo un papel transformador en toda su cadena de valor, para
ello cuenta con herramientas metodoldgicas, técnicas y tecnoldgicas,
para contribuir al mejoramiento de la calidad de vida y la identidad
de los seres humanos desde sus territorios, articuldndose con los
propositos de desarrollo sostenible y responsabilidad social. (Progra-
ma de Gastronomia y Culinaria, 2020)

De tal manera que, el programa asume la formacion integral te-
niendo en cuenta el componente humano, ético y social, como pro-
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Se plantean dos lineas
fundamentales de
investigacion para la
gastronomia y las fe-

nomenologias asocia-
das a la vision de los
alimentos...

integrales, con sentido de responsabilidad social, con capacidades
de transformacion y con un sentido humano (valores y principios),
que los hacen pertinentes para responder a las necesidades propias
de su profesion, de su familia y de su comunidad.

Mediante la definicion de los alcances de la formacion investi-
gativa en los programas por ciclos propedéuticos de Gastronomia
y Culinaria, se busca dar concrecion a la articulacion que se tiene
desde esta clase de organizacion con los lineamientos curriculares
de la Institucion, en torno al despertar innovador y al fortalecimiento
del espiritu investigativo. Al respecto, se traza una linea de forma-
cion desde los diferentes planes de estudios asi: gestion de la in-
formacion; fundamentos de investigacion; investigacion cuantitativa;
investigacion cualitativa; proyecto de investigacion y gestion del co-
nocimiento. Ademas de las asignaturas del componente transversal
de Facultad: Pensamiento logico, Metodologias para el desarrollo
del pensamiento creativo, Investigacion - Creacion |, e Investigacion
- Creacion Il

Semillero de investigacion del programa profesional
en Gastronomia y Culinaria por Ciclos Propedeuticos

Con su origen en el 2015, el semillero Origenes establece los fun-
damentos de investigacion patrimonial, cultural y sociopolitica en
torno alos alimentos como un insumo y objetivo de la resignificacion
de la gastronomia en el contexto nacional y global. Los proyectos
desarrollados en Origenes emprenden una busqueda de productos,
técnicas y recetas tradicionales colombianas.

El 2018, con la creacion del grupo de investigacion gastronomica
GastrolLAB, el semillero se expande y migra hacia este, tomando el
nombre de Observatorio de Innovacion y Desarrollo Gastronémico.
Se plantean dos lineas fundamentales de investigacion para la gas-
tronomia y las fenomenologias asociadas a la vision de los alimentos
como elementos cruciales en la construccion social y tecnoldgica de
la disciplina. Estas lineas son: a. Cultura y politicas alimentarias y b.
Food Design.



A partir de las politicas trazadas en una visién de aunar esfuer-

z0s, GastroLAB se fusiona con el grupo de investigacion Proyecta,

y ahi el Observatorio encuentra lugar y se integra a las actividades

de investigacion de este; alineando su interés investigativo con el

objeto del estudio del grupo en mencion a través del desarrollo de

la linea de investigacion “Desarrollos y Panoramas Gastronémicos”.

Debe indicarse que el programa cuenta con una joven investigadora

e innovadora en alianza con el Sena: Julieth Paola Zambrano Pachon.

TABLA 6. PRODUCCION INVESTIGATIVA PROGRAMA PROFESIONAL
EN GASTRONOMIA Y CULINARIA POR CICLOS PROPEDEUTICOS

Aplicacién de téc-
nicas de extrac-
cién en frio ala
planta Silvo Silvo
edyosmum.

Propuesta de un
método gastro-
némico para la
utilizacion del Té
de Bogota, Sym-
ploccos Theiformis
L.F. Oken.

Disefio de un pro-
totipo para cultivo
de setas (Pleu-
rotus ostreatus,
agaricus brunnes-
cens) a partir del
aprovechamiento
de residuos
organicos de la
molienda de café
(Coffea ardbica)
de la produccion
gastronomica.

Bonplandianum
kunth para el de-
sarrollo de poten-
ciales productos
gastronémicos.

Revisién bibliogra-
fica historiografica
de las referencias
de Hedyosmum
bonplandianum
en el contexto
nacional colom-
biano

Pictdrico: ruta
del tesoro de los
Andes.

DE AREANDINA.

Hedyosmum
bonplandianum:
proyecto investi-
gativo, infusiones
y proceso mixolé-
gico.

Revision biblio-
grafica del Hed-
yosmum bonplan-
dianum y otras
especies de la
familia.

|dentificacion de
preparaciones
con hoja de bijao
(Calathealutea)
representativas
de la gastronomia
colombiana.

Disefio de prototi-
pos de infusion y
mixologia aplica-
dos a Hedyosmum
bonplandianum
kunth o Silvo Silvo.

Estudio del poten-
cial de las técnicas
de licores artesa-
nales altoandinos
para la implemen-
tacién con Té de
Bogotd, Symplocos
Theiformis. L.F.
Oken.

Desarrollo de un
producto tépico
paliativo para la
Queratosis pilaris,

a partir de frutas,
cereales, hortalizas
Yy preparaciones
gastronémicas.

Aplicacion de
técnicas de
extraccion en frio
a la planta Silvo
Silvo hedyosmum
bonplandianum
kunth para el de-
sarrollo de poten-
Ciales productos
gastronémicos.

Desarrollo de un
modelo de cata-
cién y pardmetros
de anéalisis senso-
rial aplicable al Té
de Bogotd, Sym-
plocos Theiformis.
L.F. Oken.

Recetas para la
paz: analisis de los
aspectos relacio-
nados a habitos
gastronémicos,
seguridad, sobe-
rania alimentaria
asociados a la co-
munidad Misak de
Silvia, Cauca en el
marco del conflic-
to armado entre
2004y 2018.

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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s , . ElBacao: estudio
Analisis taxondmi-

- de factores socia-
co y fotoqufmico ©>
4 . les, econdmicos y
del té de Bogota - '
(Symplocos Theifor- politicos relaciona-
mis |.f. Oken) para dos al cultivo del
U ab‘rovechae Bacao (Theobroma

) bicolor) en la re-
miento en produc- | .~ o
o gion del municipio
tos y aplicaciones .
L ltsmina, vereda La
gastrondmicas. .
Mojarra.

Disefio de un su-
plemento alimen-
tario a base de
productos gastro-
némicos organicos
para la disminu-
cién del &cido
drico en pacientes
con hiperuricemia
0 gota.

Desarrollo de
adjuntos para
fabricacion de
cerveza a partir
de productos
tradicionales de
la gastronomia
colombiana.

El bocadillo vele-
fio como vehiculo
de conservacion
de memoria
histérica y cultural
de la provincia de
Vélez, Santander.

Desarrollo de un

) i ; Andlisis y desa-
alimento proteico Tendencias en Y

rrollo de proto-
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suplementario a
partir de esca-
mas ctenoideas
y cicloideas de
especies de
pescado de rio
como paliativo
para los sintomas
de enfermedades

la comunicacion
gastrondmica.
Disefio y ben-
chmarking de

un modelo de
insumo bibliogra-
fico académico
para la educacion
disciplinaria.

tipos de bebidas
fermentadas tipos
cervezas pale-ale a
partir de tubércu-
los andinos. Fase 1
arracacha (Arraccia
xanthorrhiza)y
Chuguas (Ullucus

Inventario de Plan-
tas tradicionales
de la Sabana de
Bogota y del Gran
Tolima. Monogra-
flas de bromatolo-
gia y gastronomia.

Creacién de un
prototipo de publi-
cacién a partir del
proyecto de joven
investigadora de
Minciencias “Perfu-
mes innovadores
gastrondmicos”.

” tuberosus)
reumaticas.

Fuente: adaptado de Martinez y Narifo (2020).

Finalmente, puede anotarse que el programa Profesional en
Gastronomia y Culinaria por Ciclos Propedéuticos ha trabajado de
manera interdisciplinar con proyectos de impacto social, como son:

» (Casa Hotel El Salto de Tequendama: alli el programa se encargd
de la reconstruccion de memoria gastronomica de la época, ya
gue era un espacio reconocido en el interior del pais por ser van-
guardista en su oferta gastronémica

» Proyecto ASAKAA, trabajo con las comunidades Tocoromana, Lo-
mafrescay Gasima de la cultura Wayuu de la Zona de Camarones
- Guajira: docentes y estudiantes de Gastronomia investigaron
sobre los legados gastronémicos de una cultura mestiza que
aporta significativamente en el desarrollo y sostenimiento de un
sector carente de necesidades basicas.

» Plazas de Mercado: capacitaciones a cocineros tradicionales de

las plazas de mercado de Bogota en temas de cocina y campo,

sazonar, escuela de la papa, gastronomia para crecer y produc-

cién organica.



Tecnologia en Animacion y Posproduccion
Audiovisual - Bogota / Pereira

El programa de Tecnologia en Animacion y Posproduccion Audio-
visual de la Fundacién Universitaria del Area Andina se identifica con
lo que se denomina la visién holistica de la tecnologia digital, donde
esta es un elemento o instrumento que facilita el cambio y el desa-
rrollo cultural y social (considerando este Ultimo como el esfuerzo
que hace un grupo social especifico por el crecimiento colectivo).
La tecnologia digital y la interactividad son recursos que les sirven a
las personas para organizar sus actividades, eliminar la duplicidad
de funciones, minimizar el tiempo destinado a labores mecanicas,
priorizar la construccion colectiva y la generacion de propuestas de
cambios sociales para mejorar la calidad de vida de los seres huma-
nos. Al respecto, cabe sefialar que el Programa de Tecnologia en
Animacion y Posproduccion Audiovisual tiene como objeto de estu-
dio los procesos de creacion, disefio, innovacion y transferencia de
mensajes audiovisuales e interactivos, construidos mediante la ani-
macion 2Dy 3D, el lenguaje audiovisual, conceptos de posproduc-
cién sonora, la interactividad, el disefio de videojuegos y el aspecto
tecnoldgico previamente estructuradas y planificadas.

De tal manera que, el Tecndlogo en Animacion y Posproduccion
Audiovisual Areandino posee las competencias necesarias para inno-
var desde el segmento de la “animacion digital e interactividad” en la
realizacion de animaciones digitales 2D y 3D, disefio y desarrollo de
videojuegos, disefio de software educativo, aplicaciones digitales de hi-
permedia, realidad virtual, realidad aumentada y contenidos digitales
para television, cine e internet. Igualmente, el segmento de la “pos-
produccion” en el desarrollo de proyectos audiovisuales realizados
en el pais, aplicando los procesos de edicion y composicion digital
de video, mezcla sonora, musicalizacion y disefio sonoro, fotografia
audiovisual, guion y narrativa audiovisual y la creacion de efectos
especiales digitales para cine y television, utilizando la tecnologia dis-
ponible en nuestro medio para alcanzar ese objetivo

...el Programa de
Tecnologfa en Anima-
cién y Posproduccion

Audiovisual tiene
como objeto de estu-
dio los procesos de
creacion...

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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...la recuperacion del
patrimonio cultural
audiovisual del pafls

a través de técnicas
de animacién experi-
mental...

Derivado del quehacer disciplinar del programa de Tecnologia en
Animacion y Posproduccion Audiovisual se puede indicar que este
concibe la investigacion como una estrategia para la apropiacion,
aplicacion, generacion y transferencia del conocimiento, especial-
mente en favor de la innovacion desde la animacion y posproduc-
cién audiovisual, la apropiacion de la tecnologia, la integracion de
las comunidades, la difusion del patrimonio histérico y los grupos
sociales vulnerables, con el fin de contribuir al desarrollo equitativo
y sostenible.

Esta finalidad esta en relacion con los principios que orientan el
quehacer cotidiano de la Fundacién Universitaria del Area Andina, en
el sentido de formar profesionales de manera integral y permanente
desde un enfoque humanista y de pensamiento critico y reflexivo,
con alto sentido de responsabilidad y compromiso ético y ecoldgico
para mantenery preservar el equilibrio de una naturaleza arménica.

Desde una perspectiva investigativa el programa de Animacion y
Posproduccion Audiovisual se articula con el Acuerdo 021 de 2019,
“por el cual se expide la nueva politica de investigaciones de la Fun-
dacién Universitaria del Area Andina”, al concentrarse en el avance
de la disciplina y a la generacion de conocimiento a partir del abor-
daje de aspectos epistemoldgicos y practicos del método cientifico
desde la realizacion de proyectos enfocados principalmente en pro-
cesos experimentales de animacion digital (aplicacion de técnicas de
holograffa, experimentacion con técnicas de captura de movimiento
para animacion y videojuegos, realizacion de libros animados digi-
tales), el uso de tecnologias y dispositivos de inmersién en ambitos
interdisciplinares (realidad virtual y realidad aumentada como apoyo
en el tratamiento psicoldgico a personas con ansiedad social) y la
recuperacion del patrimonio cultural audiovisual del pais a través
de técnicas de animacion experimental (reconstruccion del archivo
filmico de Santander de los afios de 1930 y reinterpretacion desde
la animacién experimental y técnicas de rotoscopia).



TABLA 7. AREAS DE CONOCIMIENTO EN ANIMACION Y POSPRODUCCION AUDIOVISUAL -

TEORIAS.

Audiovisual y edi-
cion digital.

Postproduccién
audiovisual.

Triada audiovisual.

Teorfas del montaje,

edicion y postproduccion

digital.

Actividades de la
posproduccién
audiovisual

Motion graphics'y
disefio audiovisual.

VFX efectos visua-
les digitales y SFX
efectos especiales
practicos.

Fotografia audiovisual /
direccion de fotografia.

Animacion digital -
2Dy 3D

Animacion interac-
tiva: realidad virtual
(RV)y realidad au-
mentada (RA).

Disefio y desarrollo
de videojuegos.

Disefio sonoro y sonido

cinematografico.

En relacion con lo establecido, la actividad investigativa en el pro-
grama de Tecnologia en Animacién y Posproduccion Audiovisual de

Fuente: adaptado de Martinez y Ledn (2020).

Areandina tiene los siguientes objetivos:

» Contribuir a la generacion de conocimiento en los diferentes cam-

pos de accion de la animacion y la posproduccion audiovisual.

» Aplicar los conocimientos generados para planificar, programar,

disefiar piezas audiovisuales con un pensamiento critico y creati-

vo, desde los diferentes campos del ambito audiovisual.

» Promover la inclusion de los resultados de investigacion al disefio

curricular del programa.

» Contribuir al desarrollo académico y cientifico de los docentes,

los estudiantes y de la comunidad universitaria en general.

» Fomentar en los estudiantes el pensamiento critico, la capacidad

de indagacion y la autonomia epistemoldgica.

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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TABLA 8. PRODUCCION INVESTIGATIVA TECNOLOGIA EN ANIMACION
Y POSPRODUCCION AUDIOVISUAL.

Implementacion de
técnicas de holograffa
utilizando la animacion
3D.

Jorge Reynolds Pombo, su
legado como patrimonio
nacional desde un espacio
virtual y audiovisual.

Un museo virtual, proyecto inspi-
rador para descubrir y aprender
con investigacion a través del
disefio.

Creacion de entornos
digitales de realidad
virtual, simulacién digital,
estereoscopia e hiper-
media para uso clinico
en tratamientos
psicoldgicos.

Construcciéon de micromun-
dos con realidad virtual,
holografia, estereoscopia e
hipermedia para una vivencia
significativa en el museo Jor-
ge Reynolds Pombo, patrimo-
nio cientifico y cultural.

Disefio de un juego de mesa
didactico con realidad aumentada
y realidad virtual sobre interaccio-
nes sociales para la ejercitacion
por parte de personas con ansie-
dad social.

Procesos de creacion
documental con mate-
rial de archivo filmico,
nuevas tecnologfas y
técnicas de animacién
experimental.

Disefio de contenidos de
realidad virtual y aumentada
con tecnologia emergente
para un juego experiencial,

Programacion y nuevos disposi-
tivos de inmersion en los flujos
de trabajo de la animaciény la
postproduccién contemporanea.

sobre interacciones socia-
les dirigido a personas con
ansiedad social.

Disefio y produccion de un libro digital
animado infantil, como medida preventiva
del bullying en los colegios.

Programacion y nuevos dispositivos de inmer-
sién en los flujos de trabajo de la animacién y la
postproduccién contemporanea.

Fuente: adaptado de Martinez y Ledn (2020).

Semillero de investigacion del programa de Tecno-
logia en Animacion y Posproduccion Audiovisual

Los semilleros de investigacion surgen del fomento de la
investigacion formativa, estos estan conformados por estu-
diantes y docentes del programa académico que tienen un in-
terés particular en la actividad investigativa, con el fin de nutrir
los aspectos epistemoldgicos y metodoldgico de la disciplina
de formacion. es asi como, en 2014, se conforma el Semillero
KEYFRAME, el cual promueve la transferencia y transmision
del conocimiento, generando en los educandos del progra-
ma Yy, en general, en la comunidad universitaria un espiritu
investigativo que propenda por estudiar, desarrollar y aplicar
las distintas tecnologias utilizadas en la produccion de medios
audiovisuales digitales como elemento evolutivo en el desa-
rrollo de la industria audiovisual nacional, estableciéndose




como objetivo el entender, proyectar, crear y apropiarse de nuevas

técnicas existentes en los procesos de realizacion de proyectos en Ia

linea de animacion audiovisual, con el fin de aportar al fortalecimien-

to de dicha industria en la ciudad de Bogota y Colombia.

TABLA 9. PROYECTOS SEMILLERO KEYFRAME.

Proyecto de Integra-
cion de VEX en serie
leyendas colombia-

nas: Bestiario.

Implementacion de
la piréamide hologra-
fica para proyectar
la animacion 3D de
los personajes de los
cuentos de Rafael
Pombo.

Implementacion de
tecnologia de captura
de movimiento asequi-
ble para animaciony
videojuegos.

Implementacion de la
realidad aumentada
para la explicacion del
fracking.

Implementacién de
la realidad aumen-
tada en un libro
interactivo (POP
UP) basado en las
fabulas de Rafael
Pombo.

Creaciéon de micro-
mundos en realidad
virtual para la sala
de electrofisiologfa
del corazén. Museo
virtual redes de
vida: Jorge Reynolds
Pombo.

Aplicacion de la reali-
dad aumentada (RA)
en un juego de mesa
para personas con
trastorno de ansiedad
social (TAS).

Superacién social a
través de un juego
de mesa con realidad
virtual.

Entornos ludicos

en realidad virtual
(RV) y aumentada
(RA) para la ayuda
en tratamientos
psicoldgicos de fobia
social a través de la
experiencia de un
juego de mesa.

Disefio de entornos
virtuales para juego
de rol con realidad
aumentada, dedicado
a personas con tras-
torno de ansiedad
social

Produccion audiovi-
sual como apoyo en
el desarrollo de una
herramienta basada
en la ludificacién para
potenciar el apren-
dizaje en nifios con
discapacidad auditiva.

Creacién de ficcion con
material de archivo
filmico.

Procesos y técnicas de animacion experimental para la intervencién de material audiovisual
mediante el uso de dispositivos tecnoldgicos y software de posproduccion

Fuente: adaptado de Martinez y Leén (2020).

La calidad del trabajo realizado por el semillero del programa

de Tecnologia en Animacion y Posproduccion Audiovisual ha sido

reconocida a nivel regional y nacional por la Red Colombiana de

Semilleros de Investigacion (Redcolsi), los simposios y encuentros

de investigacion de la Asociacion Colombiana de Instituciones

de Educacion Superior con Formacion Tecnoldgica Universitaria

(ACIET) y encuentros interinstitucionales de semilleros de investi-

gacion de Areandina.

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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TABLA 10. PROYECTOS INTEGRADORES DE SEMESTRE (PISE) DEL PROGRAMA DE
TECNOLOGIA EN ANIMACION Y POSPRODUCCION AUDIOVISUAL.

Ciencia ficcion y
robdtica basados en
los cuentos de Isaac
Asimov. Parte Il.

BAUHAUS.

Ciencia ficcién y

Asimov. Parte |.

robdtica basados en
los cuentos de Isaac

Cine Negro: Filminu-
tos con integracion de
imagen real y efectos
visuales.

Fabulas y verdades:
historias animadas de
Rafael Pombo Il

Ala luzy sombra de
Rafael Pombo.

Fabulas y verdades:
historias animadas
de Rafael Pombo |

Microdocumentales para
la reconstruccion de la
memoria histérica de
mujeres desplazadas de
Tumaco.

Fundaciéon AMDAE.

Metamorfosis:
Coleccion Reynolds
Pombo: Coleccion
de mariposas mas
antigua de
Colombia.

Museo.

Erase una Vez (corto-
metraje animado 3D
e imagen real) - Pro-
yectos PISE ligados al

Virtual Jorge Reynolds
Pombo.

Rescatando del olvido - Proyec-
tos PISE ligados a la Casa Museo

Salto del Tequendama.

Gran Santuario de la Biodi-
versidad - Proyectos PISE
ligados a la Casa Museo
Salto del Tequendama.

La Leyenda del Salto - Pro-
yectos PISE ligados a la Casa
Museo Salto del
Tequendama.

Fuente: adaptado de Martinez y Ledn (2020).

TABLA 11. PROYECTOS PEDAGOGICOS DE AULA (PPA) EN EL PROGRAMA
DE TECNOLOGIA EN ANIMACION Y POSPRODUCCION AUDIOVISUAL.

Cinematograffa e
imagen
imaginada.

Investigacion en pro-
duccién audiovisual
e interactiva como
alternativas hiperme-
dia de difusion del
conocimiento.

Fundamentacion

audiovisual.

digital y lenguaje, en los
procesos de creacion

Nuevas expresiones
audiovisuales en los me-
dios de la era digital.

La produccién audiovisual e
investigacion creaciéon como
transformadoras del nuevo

conocimiento.

La integracion audiovisual y el
pensamiento creativo como
ejes de construccion cultural.

Produccion audiovisual y
medios digitales en las nuevas
facetas de la sociedad contem-
poranea.

Fuente: adaptado de Martinez y Le6n (2020).

TABLA 12. PROYECTOS DE INVESTIGACION DIRIGIDA COMO OPCION DE GRADO EN
FL PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN ANIMACION Y POSPRODUCCION AUDIOVISUAL.

Videojuego hipermedia con
estimulos sonoros para
adultos ciegos.

Una aventura con olor a café.

Cortometraje animado para la
concientizacion de la Tricho-
tillomania como trastorno del
control de impulsos.

Animando tradiciones:
serie animada sobre mitos
y leyendas colombianos.
Capitulo 1: Flashback.

Simbiosis animada entre el
estilo de animacion clasico de
Milt Kahl, la estética Disney

y el film 2001 Odisea en el
Espacio.

Disefio de un videojuego
didactico de educacion civica
para nifos con autismo, TDAH
y discapacidad cognitiva.

Fuente: adaptado de Martinez y Le6n (2020).

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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pactan en la sociedad y generan reconocimiento y visibilidad para el
programa y la Institucion. Ademas, el programa asume la formacion
integral teniendo en cuenta el componente humano, ético y social,
como propone la mision institucional y busca incursionar en dife-
rentes campos de conocimiento en los que desde la investigacion +
creacion se puede aportar significativamente, tales como, el disefio
inclusivo desde las areas de la salud y la moda sostenible, entre otras.

De tal manera, que el objeto de estudio del programa se enfoca
en la significacion del disefio en la moda, interpretada como un analisis
de la actitud del ser en los contextos social, cultural y empresarial, a
partir de los cuales se creany desarrollan productos de indumentaria
y complementos relacionados con el sector textil, confeccion, disefio
y moda con un elevado valor creativo, estético, comunicativo, ergono-
micoy funcional. Asimismo, hace uso de los recursos conceptuales, ma-
teriales, técnicos y tecnolégicos, para contribuir al mejoramiento de la
calidad de vida y la identidad de los seres humanos.

El programa adopta de esta forma los principios misionales de
la institucion e incorpora en su proyecto curricular, los propositos,
politicas y funciones y dispuestas en el Proyecto Educativo Institucio-
nal, y reflejadas en el pensamiento institucional, el cual se expresa a
continuacion:

» Promover el desarrollo de una concepcion humanista que inte-
gra y armoniza las diferentes dimensiones del desarrollo del ser
humano con la técnica, la tecnologfa y la ciencia, independiente-
mente de la ocupacion, disciplina o profesion.

» Cumplir con nuestros fines institucionales en un ambiente de valo-
res y convivencia familiar regido por la universalidad, la libertad, la
tolerancia, el respeto, la pluralidad, la felicidad y el emprendimiento.

» Construir el futuro todos los dfas con una comunidad académica
abierta y respetuosa de la cultura y de la identidad, con grupos
de trabajo que de manera sistematica tengan la disposicion y la
capacidad para identificar necesidades micro o macro de desa-
rrollo politico, social, econémico, ambiental, cientifico, académico
y tecnoldgico.

Asimismo, hace uso
de los recursos con-
ceptuales, materiales,

técnicos y tecnologi-
Cos, para contribuir al
mejoramiento de Ia
calidad ...

VERONICA MARTINEZ GUZMAN



7~

u}

3

NOIDV3dD + NOIDVOILSIANI 3d VIND VIIOWIW




1535, del italiano disegnare, que significa “dibujar” y del latin designa-
re, "marcar, designar”. La palabra disefio aparece unos afios después
en 1580, cuando un arquitecto italiano, Leon Battista Alberti, en el
siglo XVI, escribié en forma clara y explicita sobre el disefio, cdmo
trazar y dibujar mediante lineas y angulos las fachadas de los edifi-
cios; y también, complementariamente, se refiri¢ al disefio como el
preordenamiento de lo que se tiene que dibujar. Etimolégicamen-
te, también hemos visto que el disefio significa solamente dibujar y
designar, que son las dos significaciones principales del disegno en
italiano y del design en inglés’.

La etimologia de la palabra moda procede del francés mode, que
a su vez se origina del latin modus (medida o manera). La moda in-
dica en su significado mas amplio una eleccion o, mejor dicho, un
mecanismo regulador de elecciones, realizadas en funcion de cri-
terios. Asf las cosas, el referente de la denominacion del programa
esta dado sobre el concepto de “Disefio de modas”y relacionado di-
rectamente con el estudio del vestuario como medio de expresion.
Este lleva consigo procesos de andlisis, conceptualizacion y disefio,
en cuanto a la realizacién de prendas e indumentos que respondan
a las necesidades del consumidor y la industria en general.

El amplio abanico de variables que conforman la profesion, hoy
en dia, otorga sentido al Disefio de Modas como profesion que evi-
dencia a través de las prendas, el devenir cotidiano. La disciplina y
el sentido que se le otorga a la misma busca dar espacio al analisis,
la comprension, la conceptualizacion y la generacion de artefactos
que puedan responder al entorno, a los sucesos histéricos, a los
procesos politicos, a los acontecimientos culturales, regionales y, en
resumen, al contexto en general.

La denominacion académica del programa, Disefio de Modas,
responde asi a las expectativas del mercado, en lo relativo a aspectos
de conceptualizacion del disefio, innovacion, medios de expresion,
medios de produccion, calidad y gestion; orientados a la creacion
de indumentaria con significado y diferenciandose de otros disefios.

1 Para mayor informacién consultar: http://www.dtic.upf.edu/~rramirez/Arponce/La-
PalabraDiseno.pdf

La etimologia de la
palabra moda procede
del francés mode, que

a su vez se origina del
latin modus (medida o
manera).

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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En esta estrategia el
estudiante de Dise-
fio de Modas realiza

proyectos de aplica-
cién de conocimiento
0 analisis de casos
particulares...

promuevan la divulgacion cientifica y la circulacion del conocimiento.
Cabe sefialar que el programa promueve el trabajo investigativo a
través de las siguientes estrategias:

» Desarrollo de Proyectos pedagogicos de aula (PPA) y Proyectos
integradores de semestre (PISE), a partir de asignaturas integra-
doras de ejes tematicos y problémicos que abordan las humani-
dades, la investigacion, la responsabilidad social y las TIC.

» Investigacion formativa en el desarrollo de asignaturas de Inves-
tigacion + Creacién propias de la Facultad; y a través de las op-
ciones de grado, dentro de las que se encuentra la opcion de
vinculacion al semillero de investigacion del programa: Fibrarte.

» Actividades especificas de proyeccion social que aportan a la re-
construccion histdrica y difusion del patrimonio cultural en orga-
nizaciones sin animo de lucro, museos o fundaciones, general-
mente enfocada al trabajo con diferentes poblaciones.

El proyecto pedagdgico de aula (PPA) es una herramienta trans-
versal e integradora de la gestion curricular, que plasma la inten-
cionalidad formativa generada, ya sea desde los temas propios de
la asignatura o desde los proyectos integrados del perfodo lectivo
—por problemas o por preguntas—, identificados en torno al objeto
de estudio del programa; ademas, retoma los elementos de planea-
cioén de aula, las didacticas, la evaluacion y la sistematizacion, para
que junto a la identificacion y complementacioén hacia competencias
de formacion, oriente la reconceptualizacion del saber y la construc-
Cién de nuevos conocimientos.

En esta estrategia el estudiante de Disefio de Modas realiza pro-
yectos de aplicacion de conocimiento o analisis de casos particula-
res que le permitan analizar problemas reales, plantear alternativas
puntuales y argumentar de forma creativa, innovadora y propositi-
va algunos proyectos de solucion o desarrollo tanto para el sector
industrial de la producciéon en masa y la pronta moda, como para
el sector de la moda exclusiva, individual y sobre medidas; con la
incorporacion de referentes formales y conceptuales, e integrando
saberes en el desarrollo de actividades colaborativas. En la tabla 14



se presenta un panorama completo de los proyectos pedagdgicos
de aula realizados por el programa:

TABLA 14. PROYECTOS PEDAGOGICOS DE AULA (PPA) -
DISENO DE MODAS.

Moda Experimen- . . :

sostenible. tacion textil. Experimental. |Sastrerfa. |Vanguardia.

Fundamentacion. | Gala. H|§tor|a del Corseteria. .MOda.
traje. infantil.

Fuente: programa Disefio de Modas, Fundacion Universitaria del
Area Andina, Sede Bogota.

Asi mismo, el proyecto integrador de semestre (PISE) es un pro-
ceso investigativo de caracter formativo, que ayuda a moldear el
perfil caracteristico del profesional que propone la Fundacién Uni-
versitaria del Area Andina. Constituye una propuesta académica
novedosa en términos pedagodgicos, disciplinares, y metodoldgicos,
gque permite asumir el conocimiento de manera intradisciplinaria,
transdisciplinaria e interdisciplinaria.

TABLA 15. PROYECTOS INTEGRADORES DE SEMESTRE (PISE) -
DISENO DE MODAS.

La investigacion cienti-
- : ., Indumento .
Evolucion. fica como producciéon 2015 - 2020 Interlatino.
artistica. :
Transcorporal Star Latinoamérica | Colombiamoda Maxi Retro
poral. Wars. somos todos. [2015-2019. '
Oriente, cultura .
., ) . . ! .~ | Universos
Globalizacién. | Capital animal. milenaria tradi- aralelos
cién ancestral. P :

Fuente: programa de Disefio de Modas, Fundacién Universitaria del
Area Andina, Sede Bogota.

Semillero de 1nvestigacion del programa de Disého
de Modas

El programa junto a la Direccién Nacional de Investigaciones
vienen trabajando en el fortalecimiento de la investigacion forma-
tiva mediante el trabajo con los semilleros de investigaciéon que se
concentra en la apropiacion, transformacion y generacion de cono-
cimientos tedrico-practicos, los cuales responden a las necesidades
sociales y de salud a nivel local, regional y nacional; en suma con el

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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...se han desarrolla-
do alrededor de 15
proyectos, hasta el

dltimo terminado en el
2016, sobre la piel de
pescado...

acompafiamiento docente para el desarrollo de competencias inves-
tigativas de cara a los perfiles de formacion profesional y ocupacional.

En el programa la participacion de los estudiantes en los semi-
lleros de investigacion se desarrolla en dos lineas: la primera, hacia
los procesos de iniciacion cientifica, que promueven la curiosidad
cientifica y el espiritu investigativo, desde los primeros niveles de
formacion; y la segunda, a la participacion en proyectos de investiga-
cién de programa, adscritos a los semilleros de investigacion, como
opcion de grado.

En el programa Disefio de Modas, el semillero Fibrarte inici¢ ac-
tividades en el 2006, como resultado de salidas pedagdgicas que se
realizaban, visitando diferentes comunidades tejedoras artesanales
y de ejercicios practicos de la catedra de Fundamentos Textiles. Es-
tas visitas tenian como objetivo conocer de primera mano los proce-
sos artesanales textiles colombianos. El primer proyecto se presentd
en el 2009, sobre la “Identificacion del tejido de la tribu indigena Em-
bera Chami, para el reconocimiento y difusion de la identidad textil
colombiana”; y desde entonces se han desarrollado alrededor de 15
proyectos, hasta el Ultimo terminado en el 2016, sobre la piel de pes-
cado como insumo textil, de la comunidad de Tumaco. Varias de estas
investigaciones se han presentado en ponencias y en diferentes even-
tos de investigacion nacionales e internacionales, como encuentros
de semilleros, donde algunos han obtenido reconocimientos.

Algunos de estos proyectos se han presentado en el marco de
eventos cientificos, tales como: el VI, VII, VIl y X Encuentro Interinsti-
tucional de semilleros de investigacion Area Andina, Guardianes del
Entorno, VII Simposio Internacional, VIl Nacional de Investigacion y
XIV Premio a Investigadores Pablo Oliveros Marmolejo, el XIV, XV, XVI
y XVII Encuentro Regional de Semilleros de Investigacion REDCOLSI,
XX Encuentro Nacional y XIV Internacional de Semilleros de Investi-
gacion REDCOLSI, Ando Investigando Semana de Disefio INSTINTO
CREATIVO, Reto de los nuevos materiales, procesos y servicios en
el sistema moda, Congreso Internacional de Disefio e Innovacion -
DINOVA AREANDINA V6, etcétera.



Origen, tradicién | Las molas aplicadas en
= . Valor ancestral.
ancestral. coleccién de sastrerfa.

Reivindicando el adulto mayor, a
“El pensamiento tejido” red partir de su empatia con el tejido
de historias. ancestral como estrategia de inclu-
sién social.

VERONICA MARTINEZ GUZMAN



+ CREACION

MEMORIA GU1TA DE INVESTIGACION

TABLA 17. PROYECTOS INVESTIGACION DIRIGIDA POR LINEAS DE INVESTIGACION.

Didacticas
para la ense-
flanza virtual
de patronaje
femenino ca-
sual - Univer-
so Underwear
y Beachwear.

Didacticas
virtuales para
la ensefianza
del patronaje
de sastreria
masculina.

Fundaciéon Cazuca
- Capacitacion
madres cabeza de
familia.

OVA Patronaje
Digital.

Disefio de catalogo
impreso y digital
para los artesanos
de la regién de Cucu-
nuba.

Moda Alburis-
ta, nada mas
exhibicionista

Manual virtual

de procesos en
el desarrollo de
patronaje feme-

Manual virtual

de procesos

de ensamble y
control de calidad
en la confeccion

Elaboracion de
vestuario religioso
para la virgen de
la Asuncion. La

La cenicienta, la
esquizofreniay
el romanticismo
francés unidos en el

que la mente. | 7. Palma, Cundina- | vestuario para artes
nino casual. de chaqgueta en .
P . |marca. escénicas
indigo tipo Levi’s.
Disefio de indumentaria,
. . . . accesorios y bisuterfa
Coolhunting en Las tendencias de la | El coco, incursionando rios y bisu
; : , : femenina, a partir de
Colombia, moda infantil casual, |en accesorios,

la fibra de hoja de pifia
golden.

Fuente: programa de Disefio de Modas, Fundacion Universitaria del Area Andina,

Sede Bogota.

En la tabla anterior, se relacionan proyectos de investiga-
cion dirigidos y realizados hasta la fecha en el programa, los
cuales evidencian la pertinencia de las tematicas trabajadas
que buscan tener impacto en el medio a partir de involucrar
activamente a la comunidad, reconocer las dinamicas sociales
y culturales para hacer aportes significativos y la innovacion
en materiales y moda sostenible.

Los esfuerzos que realizan tanto el grupo de investigacion
como los semilleros adscritos permiten que se utilice de ma-
nera creativa el conocimiento cientifico con el fin de cumplir el
objetivo de desarrollar proyectos de investigacion pertinentes
y de impacto social por parte de docentes y estudiantes. Este
objetivo responde de manera clara a las necesidades socia-
les y a las tendencias de investigacion en disefio que invitan
a validar el conocimiento propio desde una practica reflexiva
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TABLA 19. AREAS DE CONOCIMIENTO EN DISENO GRAFICO -

TEORIAS.
DESIGN THINKING. GESTION DE LA
IDENTIDAD GRAFICA.

Teorfa de Economia del disefio: Disefio y desarro-
la comunicacion - contribucion del disefio a llo sociocultural:
Comunicacién la economta. disefio social, ecodi-
visual. sefio.
Manifiesto de educacion en disefio. Pensamiento de disefio.

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa en
Disefio Grdfico (Martinez, Galindo y Garzén, 2020).

En la actualidad, la actividad de disefiar permea de manera trans-
versal todos los campos del conocimiento y se constituye en una
forma de pensamiento y accién dinamico y cambiante, en funcion
de los contextos de estudio e intervencion. Para un desarrollo estra-
tégico del paisy la regién latinoamericana, la definicion de los sectores
de clase mundial otorga una carta de navegacion para encaminar es-
fuerzos desde la academia, con el fin de detectar necesidades huma-
nas al enfrentar transformaciones en su entorno y nuevas dinamicas
socioculturales que se suscitan con los nuevos medios que trascien-
den, desde la realidad tangible hacia la intangible y la emocional. La
tendencia hacia la globalidad comienza a cuestionarse desde lo local
y se hace necesario, cada vez mas, reflexionar sobre los origenes so-
cioculturales de una region o comunidad, para establecer aspectos de
identidad, originalidad y heterogeneidad para aportar al mundo con
un valor diferenciador.

El programa de Disefio Grafico de la Fundacion Universitaria del
Area Andina concibe la investigacién como una estrategia para la
apropiacion, aplicacion, generacion y transferencia del conocimien-
to, especialmente, en favor de las comunidades y grupos sociales
mas vulnerables del pafs, con el fin de contribuir al desarrollo equi-
tativo y sostenible. En relacion con lo establecido, la actividad inves-
tigativa en el programa tiene los siguientes objetivos:
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TABLA 20. PRODUCCION INVESTIGATIVA DISENO GRAFICO
- BOGOTA.

Formulacion de una
propuesta para el
fortalecimiento de
los Proyectos Integra-
dores de Semestre
(PISE) de la Facultad
de Disefio, Comuni-
cacion y Bellas Artes.

Arte, memoria y
conflicto.

El disefio social
como instrumento
metodolégico para la
conformaciéon de una
muestra museogra-
fica virtual sobre el
posconflicto colom-
biano en 2018.

IN LAB: Centro de
pensamiento y crea-
cion: una exploracion
desde el disefio en
los distintos procesos
y técnicas creativas
aplicados en el desa-
rrollo de productos,
servicios y experien-
cias.

Libros infantiles: imple-
mentando lineas edi-
toriales de patrimonio
indigena y patrimonio
cientffico colombiano
con el uso de ingenie-
ria de papel y realidad
aumentada, desde la
Facultad de Disefio
Comunicacion y Bellas
Artes de la Fundaciéon
Universitaria del Area
Andina.

De la repeticiony
otras anomalfas de la
imagen.

Arte, memoria y con-
flicto. Reconstruccion
grafica del conflicto

armado en Colombia.

Construccién de
micromundos con
realidad virtual, holo-
grafia, estereoscopia
e hipermedia para
una vivencia significa-
tiva en el museo Jor-
ge Reynolds Pombo,
patrimonio cientifico
y cultural.

Simbologfa visual an-
cestral en las comuni-
dades muiscas contem-
poraneas.

Ritualidad y simbo-
lismo visual en las
expresiones muiscas
contemporaneas.

Las redes semanticas
como constructor
relacional de los con-
tenidos tematicos en
las colecciones para
el museo virtual, Jor-
ge Reynolds Pombo.

Estudio y reconstruc-
cion de la memoria
narrativa de la co-
munidad Muisca de
Suba para el plantea-
miento de estrategias
comunicacionales
que involucren a

la comunidad en

la recuperacion de
su territorio de los
ambitos culturaly
ecoldgico.

Museo virtual Jorge
Reynolds Pombo,
patrimonio cientifico
y cultural. Desarrollo
de la fase 1: analisis

y estrategia; y fase 2:
planificacion, gestion y
desarrollo de la do-
cumentacion museo-
|6gica, normalizacién
documental de los
saberes, objeto de la
investigacion del doctor
Jorge Reynolds.

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa en Diseio Grdfico (Martinez,
Galindo y Garzon, 2020).




El grupo de investigacion DING: “Disefio e Investigacion” era el
grupo de investigacion del programa de Disefio Grafico de la ciu-
dad de Valledupar. Los proyectos de investigacion desarrollados por
este grupo, desde su creacion, estuvieron dirigidos principalmente a
dos aspectos: el primero, a la conservacion del patrimonio material e
inmaterial de la ciudad; y el segundo al fortalecimiento de los proce-
sos de disefio de las mipymes. Sus lineas de investigacion: “Cultura y
patrimonio”, “Disefio e innovacion” y “Disefio y empresa”, se genera-
ron a partir de las necesidades evidenciadas en el contexto cultural
y empresarial de la region, la discusion epistemoldgica que encau-
sa el programa, sus investigadores y semilleros de investigacion y la
estrategia para la consolidacion y desarrollo del eje integrador de
la educacion y la responsabilidad social universitaria: investigacion,
docencia y proyeccion social.

El objeto de estudio del grupo de investigacion DING estimaba el
desarrollar investigacion con rigor cientifico en los temas artisticos, cul-
turales, sociales y tecnoldgicos para ampliar la mirada y aplicacion del
disefio grafico en las diferentes areas de estudios y escenarios dentro
de la sociedad. En esa misma linea, sus propositos especificos giraban
en torno al fomento y fortalecimiento de la investigacion aplicada y for-
mativa, la proyeccion social y visibilidad local, nacional e internacional a
nivel del Programay de Facultad.

Entre los logros del grupo de investigacion DING pueden enlis-
tarse los siguientes: el disefio de un esquema base para la gestion
cultural, de apropiacién del conocimiento, de formacion de publi-
cos, de ordenamiento territorial y el uso de profesionales en dise-
flo en los procesos de comunicacion institucionales del sector em-
presarial-creativo de Valledupar; generar conciencia del disefio, sus
campos de accion y la importancia que tiene en procesos culturales,
empresariales, comunicacionales, econémicos y desarrollo social en
la comunidad en general de la region Caribe; y la participacion de la
academia en procesos asociados al disefio, la cultura, el patrimonio y
la empresa.

Entre los logros del
grupo de investigacion
DING pueden enlis-
tarse los siguientes: el

disefio de un esquema
base para la gestion
cultural, de apropiacion
del conocimiento...

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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TABLA 21. PRODUCCION INVESTIGATIVA DISENO GRAFICO -

VALLEDUPAR.

Construccién de identidad a partir del estu-
dio de la casa como referente simbdlico en la

ciudad de Valledupar.

Observatorio de procesos de disefio grafico
en mipymes y organizaciones de la region
Caribe. Caso Valledupar.

Creacién de espacios acadé-
micos culturales que impulsan
el disefio, el arte y el cine en la
ciudad de Valledupar para la
apropiacion del conocimiento
local. «kEncuentro Nacional de
Diserio»

Observatorio de procesos de
disefio grafico y mercadeo en
mipymes en el departamento
del Cesar.

Proteccidn de la expresion
cultural y el lenguaje semio-
tico de la cultura indigena
Yukpa como patrimonio
inmaterial de Colombia.

Visualizacion de los diferentes
monumentos existentes que
se encuentran arraigados a la

El disefio grafico, la identidad
y el agro: tres postulados para
el desarrollo econémico del

El cuartico casa de bahare-
que.

historia de Valledupar. Cesar.

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa en Disefio Grdfico (Martinez,
Galindo y Garzén, 2020).

Cabe sefialar que los proyectos de investigacion desarro-
llados por el grupo de investigacion Proyecta, al cual se suscri-
ben actualmente las dos sedes desde el programa de Disefio
Grafico, son una estrategia fundamental para garantizar la

produccion de conocimiento y fortalecer la cultura de investi-
gacion institucional a nivel formativo y aplicado. Sin embargo,
es importante reconocer que hay aspectos susceptibles de
mejora, como el nivel de cualificacion de los investigadores
vinculados a los grupos y el fortalecimiento del proceso de
transferencia de conocimiento. Adicional a lo anterior, se re-
conoce la necesidad de fortalecer la productividad y el impac-
to de los productos de los investigadores del programa.

Entre tanto, la investigacion formativa es considerada
como la iniciacion cientifica institucional y tiene su génesis en
el aula. De acuerdo con lo establecido en el Proyecto Educa-
tivo Institucional (PEI), la investigacion formativa en la Funda-
cién Universitaria del Area Andina esté orientada hacia:
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TABLA 22. PROYECTOS INTEGRADORES DE SEMESTRE (PISE) Y PROYECTOS PEDAGO-
GICOS DE AULA (PPA) DE DISENO GRAFICO - BOGOTA / VALLEDUPAR.

PISE Y PPA DEL PROGRAMA DE DISENO GRAFICO - BOGOTA

Sueguana: sobre las

RISETAERTES perchas de Bogota.

de plantas silvestres

ChUpgEs Emtelog Rafces: Bogota, tradi-

cién y cultura.

de Bogota.
. ' Sistema sefialéti-
Raices: plaza, tra- | Marionetas , Proyecto
s : Sach'a runa. . co quebrada las
dicién y cultura. | musicales. Cambri. Y
delicias.
Nahualt: cosmovisiéon | Rafces: identidad, : : Sistema sefialético
llusionario.

memoria y cultura.

prehispanica.

PISE Y PPA DEL PROGRAMA DE DISENO GRAFICO - VALLEDUPAR

Proyectos integradores de semestre.

Humedal Tibabuyes.

Proyectos pedagdgicos de aula.

- Campafia para productos de ASOHOFRU-
COL para Rio de Oro - Cesar.

+ Campafia para productos comerciales marca
Kuma, café organico.

- Campafia para productos COOLECHERA.

+ Libro de cocina “Gastronomia de nuestra
region”.

+ Valledupar en tres tiempos.

* DIMELO.

- Soy vallenato.

+ Intervencién mural.

+ IDEARIOS.

+ Me sabe a paseo vallenato.

- Animacion Areandina Valledupar (Nacié mi
valle y exceso de escombros).

+ Construccion de identidad a partir del estu-
dio de la casa como referente simbdlico en
la ciudad de Valledupar.

- Observatorio de procesos de disefio grafico
en mipymes y organizaciones de la regiéon
Caribe. Caso Valledupar.

+ Creacion de espacios académicos culturales
que impulsan el disefio, el arte y el cine en
la ciudad de Valledupar para la apropiacion
del conocimiento local.

- Observatorio de procesos de disefio grafico
y mercadeo en mipymes en el departamen-
to del Cesar.

+ Proteccion de la expresion cultural y el
lenguaje semidtico de la cultura indigena
Yukpa como patrimonio inmaterial de
Colombia.

» Visualizacién de los diferentes monumen-
tos existentes que se encuentran arraiga-
dos a la historia de Valledupar.

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa en Disefio Grdfico (Martinez, Galindo y
Garzén, 2020).

De otra parte, es importante conocer que los semi-
lleros de investigacion en Areandina son una estrategia
extracurricular de caracter formativo que fomenta la
creacion y consolidacion de una cultura investigativa ins-
titucional, y tiene como centro al estudiante de pregrado.
Cuentan con la mentoria, orientacion y acompafiamiento

de docentes investigadores vinculados con los grupos de

investigacion institucional, quienes a partir del trabajo co-

laborativo y auténomo orientan al estudiante hacia: el for-

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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yectos que han tenido participacion y reconocimiento en eventos
nacionales e internacionales como: 6° Encuentro de Semilleros de
Investigacion en Disefio (Cuenca, Ecuador del 16 al 28 de octubre
de 2016), XIX Encuentro Nacional y XlIl Internacional de Semilleros
de Investigacion (Cucuta, del 13 al 16 de octubre de 2016), XIX En-
cuentro Nacional y XlII Internacional de Semilleros de Investigacion
(Clcuta, del 13 al 16 de octubre de 2016), Los Tres Pombo y Redcolsi
(2014 - 2018), entre otros.

TABLA 23. PRODUCTOS SEMILLERO DE INVESTIGACION PUNTO D -
BOGOTA.

Arte, memoria y conflicto.

El disefio social como instru-
mento metodolégico para la
conformacién de una muestra
museografica virtual sobre el
posconflicto colombiano.

Proyecto: La ilustracion analoga como
herramienta de conocimiento al mundo
fantastico de los Mohanes como un re-
curso educativo para nifios de educacién
basica primaria.

Mi territorio en movi-
miento. Representacion
audiovisual de imagina-
rios

de estudiantes frente a
su territorio.

Mapa didactico de las
especies de insectos
coleccionadas en 1810
por Francisco José de
Caldas.

Cine club como una
herramienta para la
cohesion social y ge-
nerador de identidad.

Exhibicién en SABIC 2019. Sa-
|6n binacional de investigacion
creacion.

Mapa didactico de vuelo de
Morphos.

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa en Disefio
Grdfico (Martinez, Galindo y Garzén, 2020).

El semillero In Motion (Valledupar) nacié en el 2013 con un enfo-
que hacia el desarrollo de experiencias de recuperacion cultural, a
través de espacios alternativos, generando procesos de activacion
y apropiacion social de los parques de Valledupar, por medio de la
gestion estratégica del disefio. Este inicio marco un punto de partida
para que en el desarrollo de los proyectos se abordara la linea de
investigacion Patrimonio y cultura, la cual hace parte de la Facultad
de Disefio, Comunicacion y Bellas Artes. En la actualidad, el semi-
llero sigue trabajando en procesos de apropiacion social de todos
los elementos, donde se puede encontrar la cultura valduparense.
Finalmente, es importante mencionar que, “Los llustres” y “Color e
identidad” existieron en su momento como semilleros asociados al
programa en esta sede.

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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TABLA 24. PRODUCTOS SEMILLERO DE INVESTIGACION IN MOTION

- VALLEDUPAR.

El disefio grafico, la identidad y el
agro: tres postulados para el desa-
rrollo econémico del Cesar.

El cuartico casa de bahareque.

Visualizacion de los
diferentes monumen-
tos existentes que se
encuentran arraigados
a la historia de Valle-
dupar.

Visualizacion de los
diferentes monumen-
tos existentes que se
encuentran arraigados
a la historia de Valle-
dupar.

Visibilizacion de los
productores agrico-
las del Cesar que se
encuentran asocia-
dos a ASOHOFRU-
COL, atravésde la
generacion de piezas

graficas.

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa en Disefio Grdfico
(Martinez, Galindo y Garzén, 2020).

Finalmente, debe indicarse que el programa cuenta con tres
jévenes investigadores e innovadores en alianza con el Sena: Tito
Alexander Perilla Gonzalez y Elkin Jair Garcia Sanchez (sede Bogotd)
y Dayana Margareth Villalba Bolafio (sede Valledupar).

Los resultados de la actividad investigativa institucional son so-
cializados por los investigadores en eventos de divulgacion cientifica
a nivel nacional e internacional, que algunos de ellos son promovi-
dos por la Direccion Nacional de Investigacion, entre ellos la Semana
de la Investigacion en marco del Encuentro de Investigacion - Crea-
cion, organizado por la Facultad de Disefio, Comunicacion y Bellas
Artesy el Congreso Internacional de Disefio e Innovacion DINOVA en
los que se promueven activamente la participacion de la comunidad
cientifica y educativa a nivel nacional e internacional.

Comunicacion Audiovisual y Digital - Pereira

El programa de Comunicacion Audiovisual y Digital adquiere su
nueva denominacion en el 2015, luego de realizar un ejercicio de
investigacion sobre las tendencias en Comunicacion, y evidenciar la
necesidad de actualizar el programa y proyectarlo ante el inminen-
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Este proceso de for-
macion permite abor-
dar la comunicacién

desde la perspectiva
audiovisual y digital,
sus narrativas, lengua-
jesy estéticas...

Cabe sefialar que, el trabajo articulado, desde la gestién del co-
nocimiento a través de los lineamientos con los cuales se cuenta den-
tro de la Facultad de Disefio, Comunicacion y Bellas Artes, direcciona-
do especificamente hacia el programa de Comunicacion Audiovisual y
Digital, permite realizar con claridad una sistematizacion concreta de
absolutamente todos los procesos llevados a cabo, lo que facilita la
estructura sistémica y uso de conocimiento en la solucion de proble-
mas para nuevos enfoques investigativos.

En linea con lo anterior, el conocimiento se va transformando a
medida que la herramienta de apropiacion social se consolida, la es-
pecificidad del saber no sélo se deja ver a través del uso de tecno-
logias, sino del empleo correcto que se da de esta en su esencia de
confrontacion con la audiencia o el usuario, a partir de acciones que
se generan por le extension en la implementacion de las metodolo-
gias constructivistas y experienciales, aplicadas a los procesos de for-
macion de programa.

Este proceso de formacién permite abordar la comunicacion
desde la perspectiva audiovisual y digital, sus narrativas, lenguajes y
estéticas, partiendo del dominio de fundamentos tedrico-practicos
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion integrando la
investigacion, el disefio, la creacion, la producciony el desarrollo de
contenidos orientados a diversas audiencias y usuarios, para solu-
cionar las necesidades comunicativas creadas desde su entorno
laboral en las industrias culturales y creativas. A la razon de lo ante-
rior, la unidad académica trabaja fuertemente en la consolidacion
de la interdisciplinariedad, ampliando los horizontes y los escena-
rios de accion, estableciendo un trabajo en conjunto a nivel interno
y externo con otros grupos de investigadores en procura de tejer
redes colaborativas en torno sistema investigacion + creacion.



Gamifica-
cién.

Montaje.

Realidad
aumenta-
da.

Narrativas
digitales.

Comunidades
de préctica
virtuales.

Comunicacién
audiovisual
corporativa.

Interaccion
social.

Gestion de
proyectos.

Redes sociales.

Legislacion
de comunica-
ciones.
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FIGURA 3. ORGANIZACION DE LA INVESTIGACION EN EL
PROGRAMA DE COMUNICACION AUDIOVISUAL Y DIGITAL.

| Investigacion -Comunicacion Audiovisual y Digital |

Curriculo

igacién Aplicada | Lineas de Inv. [==m=w== Investigacién Formativa
| i - i e "
Grupo de inv. | _Semilleros I—l Asignturas |- 4 Répido
DICART ?
1
Proyectos de inv 1
S INtEMnas e o o ! 1 PIS
Externas

| Visibilidad de la facultad, Internacionalizacién, Impacto Social ‘

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa de Comunicacién

Audiovisual y Digital (Martinez y Rios, 2020).

La ensefianza de la investigacion en el programa académico se

materializa a través de cuatro grandes frentes interrelacionados:

»

»

»

»

El primero tiene que ver con la inclusién de asignaturas en las
que se orienta la metodologia de investigacion y se desarrollan
componentes conceptuales interdisciplinares, que impulsan al
estudiante a situarse frente al conocimiento como dispositivo de
analisis de las realidades.

El segundo tiene que ver con una estrategia ludico-pedagdgica
denominada PIS, el cual esta orientado a la construccion de pro-
yectos investigativos de aula a través del aporte de dos asignatu-
ras del curriculo.

El tercero es a través de los semilleros de investigacion como es-
pacio de formacion y produccion investigativa, la cual es liderada
por docentes investigadores del programa, asi como del grupo
de investigacion.

El cuarto corresponde al Rapido de Facultad, en el que se ponen
a prueba los saberes disciplinares y la investigacion para dar res-
puesta a una necesidad de la vida real.
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Los principales logros de esta estrategia en términos del fortale-
cimiento de la funcidn sustantiva de investigacion se pueden resu-
mir asf:

» Mejoramiento de las competencias de investigacion.

» Se obtienen herramientas para una postura critica frente a las
realidades propias de su proceso formativo.

» Generador de insumos para el desarrollo de propuestas llevadas
a los semilleros de investigacion.

La implementacion de la estrategia implica un didlogo asertivo
entre los docentes de las asignaturas participantes del ejercicio, esta
condicion ha generado que los profesores implementadores de la es-
trategia generen puentes de comunicacion que permitan la unifica-
cion de criterios para el desarrollo de los productos y su evaluacion.

Lo anterior, termina por generar una sincronia entre las asigna-
turas gue sirven como escenario productivo del proyecto. De esta
manera, las conexiones entre las materias tedricas y metodolégicas
de cada semestre permiten evitar procesos de ensefianza fragmenta-
dos, reivindicando por el contrario el pensamiento interdisciplinar, la
teorfa como instrumento de estructuracion argumentativa y la com-
prension e interiorizacion de la importancia de ciertos saberes trans-
versales en el ejercicio de cualquier especialidad de la comunicacion.

Otra estrategia de la investigacion formativa son los semilleros
de investigacion, los cuales son definidos como “espacios extracu-
rriculares de formacion en los que participan estudiantes bajo la
orientacion y acompafiamiento de docentes a partir del trabajo cola-
borativo y auténomo para el fortalecimiento de competencias inves-
tigativas, desde la indagacion, formulacion de preguntas, aplicacion
de métodos, disefio de propuestas y ejecucion de proyectos que
permean acciones encaminadas a la transferencia de conocimiento
y contribuyen al abordaje de problematicas reales en diversos con-
textos desde el quehacer interdisciplinar”.

Otra estrategia de la
investigacion formati-
va son los semilleros
de investigacion, los

cuales son defini-
dos como “espacios
extracurriculares de
formacion...

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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Semilleros del programa de Comunicacion Audiovisual y
Digital

Para la Fundacién Universitaria del Area Andina, la actividad in-
vestigativa debe estar articulada con el desarrollo de la ciencia y la
tecnologia, buscando hacer aportes a la calidad de vida de indivi-
duos y comunidades, en el marco de los mas altos estandares éticos
y morales, inherentes tanto a los métodos como a los resultados
obtenidos. Actualmente, el programa cuenta con tres semilleros de
investigacion: Realidades Mixtas, Tambo y Memoria y Region.

TABLA 26. PRODUCTOS SEMILLERQOS DE INVESTIGACION PROGRA-
MA DE COMUNICACION AUDIOVISUAL Y DIGITAL.

MEMORIA Y REALIDADES MIX- TAMBO
REGION TAS
- Cineclubismo en * Eje moda. + Memorias a La Fonda.
Pereira. * Realidad aumentada |+ Los 21 desde la mira-
+ Historia de laradio en | aplicada a un juego da de Don Eladio.
Pereira. Caso: Emisora | de mesa para ensefiar |+ Caminando por las
La Voz de Pereira. Disefio Grafico. memorias de
+ El streaming como * Ra: mitos y leyendas Mangas.
medio de superviven- | Pereira. + Turrakao, memoria de
cia. Caso: Emisora La |+ Implementacion de un territorio.
Voz de Pereira. las herramientas del |+ Producto editorial

+ La historia de la radio
en la Pereira y su paso
al streaming como
medio de superviven-
cia. Caso: Emisora La
Voz de Pereira.

+ Movida cultural en
Pereira afios 90.

- Teatros de cine en
los pueblos del Eje
Cafetero. Caso: Pijao,

Quindfo.

Disefio Grafico en la
creacion de un juego
didactico y una apli-
cacion maovil para el
aprendizaje del abe-
cedario de la lengua
de sefias colombiana,
enfocado en usuarios
desde los 8 afios en
adelante.

para cuidado y
preservacion de la
cuenca mediay alta
del rio Otun.

+ El Recetario de Don
Miguel Loaiza.

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa de Comunicacion
Audiovisual y Digital (Martinez y Rios, 2020).

Por otro lado, en el programa se realiza investigacion aplicada en
el marco del grupo de investigacion Dicart, creado en 2014, el cual
ha tenido un comportamiento ascendente a lo largo de su existen-
cia. La evolucion del grupo de investigacion Dicart ha estado media-
da por procesos de mejoramiento continuo, de trabajo colaborativo



que redunda en el incremento de productos investigativos cada vez
de mejor calidad, asf como el fortalecimiento de redes de investiga-
cion con Instituciones de Educacion Superior a nivel local y nacional,
para aumentar los indices de cooperacion y generacion de produc-
tos con mayor impacto social y académico.

Desde el grupo Dicart, se plantea como objeto de investigacion:
“Identificar la convergencia entre el disefio, la comunicacion, la cul-
tura y las industrias creativas para dar respuesta a las necesidades
de los diferentes actores a través de procesos de investigacion +
creacion, apuntando al cumplimiento de los focos estratégicos insti-
tucionales de innovacion educativa y transformacion social, gestion
ambiental y desarrollo territorial”. Para responder a este objeto y en
concordancia con lo planteado en la malla curricular se definieron
tres lineas de investigacion: “Estudios interdisciplinares en Disefio,

Comunicacion y Artes”; “Historia, cultura y contexto”; e “Innovacion,

desarrollo y aplicacion de nuevas tecnologias en los procesos de

creacion desde el disefio y la comunicacion”.

TABLA 27. PRODUCTOS GI DICART.

La investiga-

VERONICA MARTINEZ GUZMAN

Infografias interactivas:
un recurso socioedu-
cativo

cién-creacion en

el contexto de la
formacién doctoral
en disefio y creacién
en Colombia

El sentido de la comu-
nicaciéon: memoria,
imaginarios y arte

Competencia media-
tica en estudiantes y
docentes universita-
rios de Colombia

Fortalecimiento de los
programas técnicos

y tecnoldégicos de la
primera fase de la
alianza agroindustrial
de Risaralda

Reflexiones interdis-
ciplinares entre arte
y disefio

Arte y territorio:
frontera e intersticios.
Geopoéticas y memo-
ria en la frontera Mé-
xico-Estados Unidos

El rol de la mujer en la
creacion

La investigacion
através de la

para explorar la
relacion entre

artistica

Habitos cotidia-
creacion. El medio | nos: relatos y
traducciones del
espacio domés-
disefio y creacion |tico

Habitos: Dibujos
y traducciones de
lenguajes referi-
dos a practicas
cotidianas

RUNNIN

Exploraciones
tedrico-practicas
entornoala
fotografia Analoga
y Experimental

Fuente: adaptado de Memoria investigativa Programa de Comunicacion Audiovisual y Digi-
tal (Martinez y Rios, 2020).
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EL PISE como dispositivo de
Investigacion + Creacion en la
FDCBA
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de ahi ser un referente para que los distintos programas que quieran
retroalimentar la experiencia y puedan replicarla desde sus intere-
sesy especificidades.

Se busca ademas con esta propuesta brindar unos lineamientos
basicos que posibiliten su posterior aplicacion, adaptacion vy, adicio-
nalmente, evidencie las alternativas de integracion curricular desde
los puntos de encuentro que permitan la interdisciplinariedad v la
multidisciplinariedad propias de la facultad, con el fin de brindar a
los diferentes actores, escenarios académicos propicios para la for-
macion de técnicos, tecnodlogos y profesionales capaces de adoptar
posturas integrales, reflexivas y criticas con vision holistica a través
de la integracion de saberes.

TABLA 29. PROYECTO INTEGRADOR DE SEMESTRE - PERSPECTIVAS.

Enfoque en proyeccién social

Hace referencia a la adecuacion de los procesos,
contenidos y fines educativos con las condiciones
concretas de las comunidades que son sujeto de las
acciones educativas y que los proyectos formativos
sean correspondientes a las caracteristicas cultura-
les, sociales y geograficas propias de su contexto.

Enfoque en emprendimiento

Busca formar una persona con aptitud y actitud
Creativa, con ideas innovadoras, perseverante, que
encuentra en las oportunidades un sentido de
compromiso que lo motiva a desarrollar solucio-
nes.

PISE - perspectivas

Enfoque en investigacion formativa

Este enfoque parte de la formulacion de una pre-
gunta de investigacion, articulada con las lineas de
investigacién de Facultad. Se aplican metodologfas
de investigacion ligadas al campo del disefio, se
abordan problematicas. Se permite la articulacion
con tematicas contempladas en proyectos de inves-
tigacion realizados en la facultad y con proyectos de
semilleros de investigacion.

Fuente: tomado de Camargo, Carvajal y Zipa (2020).

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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TABLA 30. PROYECTO INTEGRADOR DE SEMESTRE - FUNDAMEN-
TOS PEDAGOGICOS Y METODOLOGICOS.

PISE - fundamentos
pedagdgicos y meto-
doldgicos

ABP OP- Aprendizaje basado en problemas
orientado por proyectos

El ABP-OP es un enfoque metodoldgico de trabajo
pedagdgico centrado en el estudiante en la que el
aprendizaje se da a partir de resolver un problema
auténtico (Marra, 2014), donde se considera a la
experiencia como la base primordial del apren-
dizaje significativo, ya que otorga conocimiento
directo del contexto real e inmediato de las y los
estudiantes.

Pedagogia del disefio

La educacion, desde las disciplinas, implica un
proceso creativo y proyectual que requiere hacer
uso de estrategias pedagdgicas para que promue-
van en el estudiante la mejor manera de afrontar la
incertidumbre y encarar situaciones donde no es
medible ni previsible lo que se va a lograr, sino que
se ird dando a través del trabajo fundamentado en
la investigacion y la accién creativa.

Investigacién formativa en disefio

En este proceso los estudiantes aprenden a plan-
tear problemas, formular proyectos, establecer
hipotesis, definir metodologias, recopilar informa-
cién, procesar datos, asi como discutir, argumen-
tar, interpretar, inferir y defender resultados obte-
nidos en un proceso de investigacion sistematica.

Investigacién - Creacién

Los procesos de creacion facilitan la produccion de
nuevo conocimiento y al igual que la investigacion,
se apoya en estructuras disciplinadas y planificadas,
en los que la practica, que parte de experimenta-
cién constante, juega un rol importante en la con-
secucion del producto final, ya que utiliza su propio
lenguaje y activa la innovacion.

Fuente: tomado de Camargo, Carvajal y Zipa (2020).




TABLA 31. PROYECTO INTEGRADOR DE SEMESTRE - TAXONOMIA,

Brindar a los docentes una herramienta que ponga en contexto la
ensefianza de la profesién en escenarios reales de manera pertinente,
con el fin de generar conciencia del impacto que la profesion tiene en
el entorno real del estudiante.

Integrar los contenidos tematicos de diferentes asignaturas en un
proyecto comun para que el estudiante desarrolle una visién holistica
de su campo de accién profesional.

Permitir a docentes y estudiantes la identificacién de oportunidades
de intervencién del quehacer profesional en diferentes contextos y
escenarios.

Objetivos

Fomentar la investigacion como fundamento del proceso creativo y del
quehacer profesional que permita dar soluciones a las problematicas
abordadas.

Promover la importancia de la resolucién de problemas a través de
diferentes estrategias, procedimientos y herramientas que permitan el
entendimiento entre docentes y estudiantes.

IMPLICACIONES DEL LOGRO DE LOS OBJETIVOS
+ Trabajo en equipo. + Sistematizacion de experiencias.

- Gestién de proyectos de Disefio. + Autogestién - autoaprendizaje.
+ Vision prospectiva. + Toma de decisiones.

Documentaciéon

En esta etapa se pretende reconocer la situacién problémica planteada y el contexto en el
que se enmarca a través de la aplicacién de instrumentos puntuales, que permitan la reco-
leccién de informacién para su posterior analisis. La documentacién permite la construcciéon
del marco de referencia del proyecto por medio del conocimiento real de la situaciéon que se
va a intervenir.

Planeacién

Con base en la informacién recopilada se establecen las acciones que en cada asignatura se
deben realizar de acuerdo con su especificidad e intenciones curriculares. Es tal vez la fase
que mayor complicacion tiene debido a que en este momento se toman las decisiones que
afectaran la continuidad del proyecto.

Disefio y ejecucién

Durante la fase de disefio se propone la materializacion de las propuestas que den respuesta
a las necesidades identificadas. Se requiere un mayor control y comunicacion entre los inte-
grantes del grupo para que los progresos y los productos resultado de la planeacion estén
respaldados por una adecuada gestion de tiempos, recursos y presupuesto, sean pertinen-
tes a las necesidades identificadas.

Implementacién

Se confrontan las propuestas disefiadas en el contexto real con el fin de evaluar su funciona-
lidad, pertinencia e impacto. Una vez finalizados y aprobados los productos elaborados, se
espera que los estudiantes los pongan en funcionamiento y se evidencie que las soluciones
dadas responden a los objetivos planteados.

Evaluacién

En esta etapa debe analizar la consecucién de los objetivos, el proceso que se desarrolld y se
debe dar espacio a la retroalimentacién, con el fin de mejorar los procesos. Como se mencio-
na anteriormente, se sugiere que los estudiantes sean participes de las actividades evaluati-
vas de tal manera que se confronten los resultados obtenidos con los resultados esperados.

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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Caracteristicas

+ Interdisciplinariedad
y multidisciplinariedad.
+ Conocimiento en contexto.
+ Comunicacion.
+ Manejo del tiempo.
+ Gestion de la informacion.

- Generacidn de evidencias de proceso y
resultados.

* Flexibilidad.

* Interdependencia positiva.

- Evaluacion del aprendizaje en el marco de
un proyecto integrador.

Estrategias

+ Trabajo colaborativo.

+ Trabajo por proyectos.
+ Integracion curricular.

da.

ejecucion.

sobre el fendémeno.

Actividades de aprendizaje
- Estudio de caso.

* Juego de roles.

+ Trabajo de campo.

- Conferencias / expertos.

- ldentifica situaciones problémicas en las que las metodologias del disefio y la creacion se
ponen en practica con el fin de generar soluciones adecuadas frente a la realidad estudia-

+ Elabora proyectos de disefio de manera interdisciplinaria que le permitan la investigacion
de contextos, expresiones sociales y culturales, a través del analisis, la interpretacién y su

- Integra los diferentes saberes que aprende desde cada asignatura que participa del pro-
yecto integrador durante el semestre, relacionandolos entre si'y concibiendo su actividad
profesional como una labor holistica e integral de proyeccion y realizacion.

+ Comprende las problematicas de su entorno y desarrolla su capacidad de transformarlo
desde sus saberes disciplinares, con un alto grado de conciencia critica y argumentativa

+ Argumenta con un discurso coherente y pertinente frente a necesidades identificadas el
proceso investigativo, creativo y de disefio que conlleva a la realizacion del proyecto.
+ Desarrolla dindamicas de trabajo colaborativo.

Fuente: tomado de Camargo, Carvajal y Zipa (2020).




Formato de descripcion PISE - Facultad de Diséno,
Comunicacion y Bellas Artes

TITULO DEL PROYECTO
TEMA A ABORDAR

ASIGNATURAS
QUE PARTICIPAN

DOCENTES A CARGO

I. OBJETIVO

I. DESCRIPCION

I1l. APORTES DE CADA ASIGNATURA AL PISE
Asignaturas Descripcion

IV. PRODUCTOS ESPERADOS
Asignaturas Descripcion

V. ESTRUCTURA
Fase Actividad Responsable Semanas

1. Documetacion
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V. ESTRUCTURA

2. Planeacion

3. Disefio

Preentrega
Entrega final

4. implementacion

VI. CRONOGRAMA DE TRABA]O

Fecha inicio Fecha de

Semestra Finalizacion

. Corte \ Il. corte lll. Corte

Actividad ST 1S2|S3|S4]S5|S6|S7|S8|S9 [S10[S11|S12[S13(S14|S15(S16

VIl. RECURSOS / REFERENTES
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TABLA 32, CONTEXTO INSTITUCIONAL 1+C - MINCIENCIAS.

2013 - 2014

+ Instalacion de Mesa
permanente de trabajo
interinstitucional para el
analisis de la produccién
de conocimiento en Artes,
Arquitectura y Disefio re-
sultado de las actividades
de investigacion-creacion
en estas disciplinas.

+ ACOFARTES, ACFA 'y RAD
presentan a Colciencias la
propuesta de creacién del
Sistema Nacional de Artes,
Arquitectura y Disefio.

2014 - 2015

+ Declaracién de caréacter

permanente de la Mesa de
Artes, Arquitectura y Disefio.

+ Formulacion de la linea base

para la medicién de produc-
tos obtenidos a partir de los
procesos de creacion, asf
mismo, de grupos e inves-
tigadores en las disciplinas
en mencion. Se plantean
como criterios basicos: la
evaluacion de la existencia, el
aporte al conocimiento, la vi-
sibilidad y el impacto cultural
y artistico.

+ Adaptacion de los aplicativos

de la Plataforma SCienTl para
la captura de informacion so-
bre las actividades desarro-
lladas por las disciplinas de
Arte, Arquitectura y Disefio.

2020 2021

+ La Mesa Técnica Permanente de Inves-
tigacion - Creacion (1+C) desarrolla la

 La Mesa Nacional de Artes,

2016 - 2017

Arquitectura y Disefio y Col-
ciencias se rednen en varias
ocasiones para analizar: a.

La participacién de grupos e
investigadores en las discipli-
nas de Artes, Arquitecturay
Disefio segun resultados de
la Convocatoria 737 de 2015;
b. El impacto de los produc-
tos de Arte, Arquitecturay
Disefio en la clasificacion de
grupos de investigaciény en
el reconocimiento de investi-
gadores; c. La revisiéon de los
aplicativos para la captura de
informacion de los produc-
tos de Arte, Arquitecturay
Disefio.

- Se define que los productos resultados de
Investigacion-Creacion en Artes, Arquitectu-
ra y Disefio seran considerados como pro-
ductos de nuevo conocimiento, siemprey
cuando cumplan con los criterios definidos
en el Anexo 1 de la Convocatoria nacional
para el reconocimiento y medicién de gru-
pos de investigacion, desarrollo tecnoldgico
o de innovacion y para el reconocimiento
de investigadores del Sistema Nacional de
Ciencia, Tecnologfa e Innovacién de 2021.

nocién de la Investigacion + Creacion a
partir cinco ejes tematicos: a. La concep-
tualizacion general de cémo se concibe
la Investigacion - Creacion y su relacion
entre arte y ciencia; b. El proyecto como
dispositivo de la investigacion - creacion;
C. Procesos I+C, desde lo conceptual hacia
los resultados o viceversa; d. Apropiacion
social del conocimiento desde la Investi-
gacion - Creacion; y e. La relacion de la
investigacion - creacién con procesos de
innovacion.

Fuente: adaptado de Minciencias (2021a, pp. 29-35).

La palabra creacion hace referencia tanto al proceso, como al resultado de la actividad
creativa consistente en explorar diferentes experiencias y sensibilidades a través del jue-
go con formas y materiales que pueden tener o no una funcionalidad mas alla de su valor
estético. Los resultados de creacion, aunque se plasman en artefactos estéticos, com-
prenden también las dinamicas entre la obra, las personas que la usan o contemplan y



la cultura en la que esta relacién esta inmersa. En este sentido, el
aporte de la creacion como generacion de conocimiento no radica
en el artefacto, sino en la experiencia que este generay propicia. Por
estas razones, en este tipo de actividades creativas el conocimiento
nuevo normalmente es inseparable de su divulgacién o publicaciony
de su apropiacion social. (Minciencias, 20213, p. 197)

De acuerdo con Minciencias (2021), al examinar la génesis de la
nocion de industria cultural se encuentra que, las primeras definicio-
nes sobre esta hacen énfasis en mercados, servicios y bienes, mas
gue en la cultura como industria. No obstante, Minciencias (2021a,
p. 199), citando a Hesmondhalgh (2008) anota que

Las industrias productivas culturales, segin la econémica politica y
cultural en los 60s, se deslindan de los procesos de creacién y acumu-
lacién para entrar en el mérito del poder de la circulaciéon en los me-
dios, el mercado y la distribucion, como en la industria del cine y la TV.

Posteriormente, se comienza a hablar de industria cultural a
partir de cémo las transformaciones tecnoldgicas han modificado
las practicas artisticas como sector productivo, como conjunto de
industrias que compiten por una misma cuenca de mercado en tér-
minos de tiempo, ingresos del consumidor, presupuesto publicitario
y trabajo. En la actualidad, segun el Creative Industries Precinct de
Queensland (2001, citado por Minciencias, 20213, p. 199), “la defini-
cion de industrias creativas o culturales se enfoca hacia el estudio de
nichos (clusters) y casos puntuales”.

En este sentido, sefiala Minciencias (2021) que es necesario des-
tacar que uno de los sectores con mayor potencial de crecimiento y
aporte al desarrollo es el de la cultura, el cual en los Ultimos afios ha
tenido una participacion en el PIB importante. De hecho, en el 2013
el sector cultural gener¢ $20 billones de pesos que representaron
un aporte del 3,3 % en el PIB nacional, mientras que este crece en
un 5 % en el promedio global.

De esta manera, se han venido consolidando las industrias creativas
y culturales como ejes estructurales del nuevo modelo econdémico
llamado “Economia Creativa”, fortaleciendo un escenario en donde
la cultura es considerada “un motor de desarrollo, capaz de liderar

Posteriormente, se
comienza a hablar
de industria cultural
a partir de como las
transformaciones

tecnoldgicas han mo-
dificado las practicas
artisticas como sector
productivo...
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Asimismo, de acuerdo
con el Banco Intera-
mericano de Desa-
rrollo, la economia

creativa o economia
naranja esta definida
por la zona en la que
confluyen tres elemen-
tos esenciales...

el crecimiento de la economfa creativa y en particular el de las indus-
trias culturales y creativas; este modelo econémico es reconocido
por su valor econémico, por el rol en la produccién de nuevas ideas
y tecnologias, y por los beneficios sociales no necesariamente mone-
tarios” como lo ha afirmado la Conferencia de las Naciones Unidas
sobre Comercio y Desarrollo -UNCTAD- por sus siglas en inglés, en
los informes de Economfa Creativa del 2008, 2010y 2013.

Asimismo, de acuerdo con el Banco Interamericano de Desarrollo, la
economia creativa o economia naranja esta definida por la zona en
la que confluyen tres elementos esenciales, primero, su materia pri-
ma surge de la creatividad, las artes y la cultura; segundo, tiene una
estrecha relacién con los derechos de propiedad intelectual, en par-
ticular con el derecho de autor, y tercero, esta en funcion directa de
una cadena de valor creativa. [...] En este sentido, durante el 2011, la
economia naranja generd 4,3 billones de ddlares, con lo cual se cons-
tituye en la cuarta economia del mundo (20 % mas que la economfa
de Alemania o dos y media veces el gasto militar mundial). Seria el
noveno mayor exportador de bienes y servicios con 646.000 millo-
nes de ddlares (mas del doble que las exportaciones de petréleo
de Arabia Saudita) y la cuarta fuerza laboral del mundo con mas de
144 millones de trabajadores (casi los mismos empleos de Estados
Unidos). En América Latina serfa comparable a la economia del Perd
con 175.000 millones de ddlares, con una fuerza laboral equivalente
a las de Guatemala, Honduras y el Salvador combinadas, con mas de
10 millones de empleos. (Minciencias, 20213, pp. 194-195)



TABLA 33. UNIVERSO NARANJA EN COLOMBIA - ACTIVIDADES.
ARTE Y PATRIMONIO

Artes visuales.

Artes escénicasy
espectaculos.

Turismo y patrimonio
cultural material e
inmaterial.

Educacion artistica
y cultural.

Pintura, escultura,
fotograffa, video arte
y performance.

Conciertos, 6pera,
circo, orquesta, dan-

Museos, cocinas tra-
dicionales, artesanias,
parques naturales,

Relacionada con areas
culturales

Editorial.

zay teatro. bibliotecas, archivos, |y creativas.
festivales y carnavales.
INDUSTRIAS CULTURALES
Fonografica. Audiovisual.

Librerias, libros, periédicos,
revistas y literatura.

CREACIONES FUNCION
Medios digitales.

Musica grabada.

ALES, NUEVOS MEDIOS Y S
Disefio.

Cine, television, video y radio.

OFTWARE DE CONTENIDOS
Publicidad.

Videojuegos, contenidos
interactivos audiovisua-
les, plataformas digitales,
creacion de software,
creacion de aplicaciones
(codigo programacion)

y animacion. Agencia de
noticias y otros servicios
de informacion.

Interiores, artes graficas e
ilustracion, joyeria, juguetes,
industrial (productos), arqui-
tectura, moda y mobiliario.

Servicios de asesoria, servi-
cios creativos, produccién de
material publicitario, utilizacion
de medios de difusion, crea-
cion y realizacion de campafias
de publicidad, campafias de
mercadeo y otros servicios
publicitarios.

Fuente: adaptada de Ministerio de Cultura (2020, p. 8).

El estado no es ajeno al impacto que sector de las industrias
creativas y culturales esta generando a nivel econémico, so-
cial y por supuesto cultural, de ahf la iniciativa expresada en
la ‘Politica Nacional para la promocion de las Industrias Cul-
turales en Colombia - CONPES 3659" en donde se enfatiza
sobre la importancia de, ‘aprovechar el potencial competiti-
vo de las industrias culturales, aumentar su participacion en
la generacion del ingreso y el empleo nacionales, y alcanzar
elevados niveles de productividad'. Este interés debe ser
articulado de forma estratégica con los contenidos que se
vienen generando al interior de las Universidades en cam-
pos como la musica, las artes visuales y escénicas, la arqui-
tectura, la literatura, el disefio y la producciéon audiovisual,

VERONICA MARTINEZ GUZMAN
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nocimiento y al reconocimiento del enorme potencial de las artes,

la arquitectura y el disefio para contribuir al desarrollo del pais y al

fortalecimiento de su economia” (Minciencias, 2021a, p. 194).

TABLA 34. PRODUCTOS RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES DE LOS GRUPOS DE
INVESTIGACION Y DE LOS INVESTIGADORES EN I+C.

Productos resultados
de actividades de
Generacién de Nuevo
Conocimiento.

Productos resultados
de actividades de De-
sarrollo Tecnolégico
e Innovacion.

Productos resultados
de actividades de
Apropiacion Social
del conocimiento y
divulgacion publica
de la ciencia.

Productos de activi-
dades relacionadas
con la Formacién de
recurso humano en
CTel.

Obras o produc-

tos resultados de
creacion e investi-
gacién-creacion en
Artes, Arquitecturay
Diserio.

Empresas creativas y
culturales.

Talleres de creacién.

Eventos artisticos, de
arquitectura o de di-
sefio con componen-
tes de apropiacién.

Registros de acuer-
dos de licencia para
explotacion de obras
de Investigacion +
Creacion en Artes,
Arquitectura y Disefio
protegidas por dere-
chos de autor.

Consultorfas en arte,

arquitectura y disefio.

Libros de creacion
(Piloto).

Proyectos de investi-
gacién-creacion o de
creacion.

Obras o productos resultados de la creacion o investi-

Fuente: adaptado de Minciencias (2021a).

gacion + creacion en Artes, Arquitectura y Diséno?

Se entiende por obras, disefios y procesos de nuevo cono-
cimiento, provenientes de la creacion o investigacion-creacion,
aquellas obras, disefios 0 productos resultantes de los procesos
de creacién que implican aportes nuevos originales e inéditos al
arte, a la arquitectura, al disefio, a la cultura y al conocimiento
en general a través de lenguajes simbdlicos que expresan, in-
terpretan y enriquecen de manera sustancial la vida intelectual,

emocional, cultural y social de las comunidades humanas.

2 Este apartado es tomado de Minciencias (20213, p. 68)
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TABLA 35. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION DE PRODUCTOS RESULTADOS DE
LA CREACION O INVESTIGACION + CREACION ().

NOMBRE
DE
PRODUCTO

REQUERIMIENTO
DE EXISTENCIA

Titulo, fechas de
creacion y seleccion,
naturaleza de obrg,
area de conocimien-
toy especializacion.
Productos
resultados de |Titulo del proyecto

la creacion registrado del cual se
o investiga-  |deriva la creacion.
cién-creacion
Existencia de sopor-
tes de la creacion
en repositorio (de la
institucion que avala
el producto).

CATEGORIA

AAD_A1

REQUERIMIENTOS DE CALIDAD

La obra o producto ha obtenido
premio o distincién en eventos o
espacios (ffsicos o virtuales) del &m-
bito internacional, con mecanismo
visible de seleccién o curaduriay
trayectoria superior a 10 afos.

AAD_A

La obra o producto ha obtenido
premio o distincién en eventos o es-
pacios (fsicos o virtuales) del @mbito
nacional, con mecanismo visible de
seleccion o curaduria y trayectoria
superior a 8 afos.

La obra o producto ha sido se-
leccionada para su presentacion
en espacios (fisicos o virtuales) o
eventos del ambito internacional
con mecanismo visible de seleccion
0 curaduria y trayectoria superior a
8 afos.

AAD_B

La obra o producto ha obtenido
premio o distincién en eventos o
espacios (ffsicos o virtuales) del &m-
bito local con mecanismo visible de
seleccién o curaduria y trayectoria
superior a 6 afios.

La obra o producto ha sido selec-
cionada para su presentacion en es-
pacios o eventos (fisicos o virtuales)
del &mbito nacional con mecanismo
visible de seleccién o curaduriay
trayectoria superior a 6 afios.

AAD_C

La obra o producto ha sido seleccio-
nada para su presentacién publica
en eventos o espacios (fisicos o
virtuales) con mecanismo visible de
seleccién o curaduria (se incluyen
exposiciones en Arquitectura), con
impacto local.

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, p. 144).
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TABLA 36. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION DE PRODUCTOS RESULTADOS DE
LA CREACION O INVESTIGACION - CREACION (1),

NOMBRE DE
PRODUCTO

REQUERIMIENTO
DE EXISTENCIA

Nombre de la obra

Fecha (afio y mes)

Autor(es)

Titulo del proyecto de la creacién o investiga-
cion-creacion

Registro de derecho de autor

Certificado Institucional de la obra*

* Contenido de la certificacion. Fecha, mes,
titulo, autor (s), Titulo del proyecto, institucion
financiadora y codigo proyecto si lo tieney
firma de la autoridad correspondiente.

La certificacién debe estar fundamentada en
los protocolos o depdsitos de rastros del pro-
ceso de concepcidn, creacion y produccion.
Se sustenta mediante medios de registro fisi-
Co o virtual en formatos como, textos, planos,
bocetos, modelaciones, en 2D, 3D, 4D, ma-
quetas, registros, fotografias, obra acabada,
grabaciones, filmaciones, videos, animaciones,
producto final, evidencias de montaje, realiza-
cion, proceso constructivo y desmontaje. Esta
informacion debe estar dentro de un reposi-
torio institucional que podra ser consultado
en el momento que se requiera.

REQUERIMIENTOS

CATEGORIA DE CALIDAD

Certificacién original expedida por la entidad
convocante®*.

* |a certificacion debe dar cuenta del re-
sultado validado mediante un proceso de
seleccién o evaluacion formal a través de
jurado, comité de seleccién, curaduria, o
cualquier otra estructura formal constituida
para este fin. Adicionalmente, la certificacion
debe dar cuenta del valor de la obra disefio o
proceso, su impacto o trascendencia a otras
escalas de reconocimiento y la argumentacion
gue sustente el aporte social y creativo que
hayan hecho las obras, disefios o procesos
provenientes de las artes, la arquitecturay el
disefio.

Los criterios de validacion a tener en cuenta
para el criterio de calidad de la entidad con-
vocante son: el origen de la entidad convo-
cante (Saldn, festival, bienal, concurso, etc.),
la antigledad del evento, el tipo de premio
o reconocimiento, el ambito (local, nacional,
internacional).

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, p. 145).
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Empresas creativas y culturales

La cultura como un motor de desarrollo, capaz de liderar el cre-
cimiento de la economia creativa y en particular el de las industrias
culturales y creativas; este modelo econdmico es reconocido no sélo
por su valor econémico, sino también por su rol en la producciéon de
nuevas ideas y tecnologfas, y por sus beneficios sociales no necesaria-
mente monetarios (Unesco-Unctad 2008) (Minciencias, 20213, p. 74).

TABLA 38. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION DE EMPRESAS CREATIVAS

Y CULTURALES.
NOMBRE DE REQUERIMIENTO DE EXIS- - REQUERIMIENTOS
PRODUCTO TENCIA e DE CALIDAD
Con productos o servi-
Nombre de Ia’ Empresa creada., ICCA cios en el mercado
Certificado Cadmara de comercio,
. | NIT o codigo de registro tributa-
Empresas creati-| . ica fi d
vasy culturales rio sila empresa radllca uera de
Colombia; Certificacién institucio-
nal describiendo el campo creati- i )
vo de las empresas creadas. IcC B Slln productos o servi-
- cios en el mercad

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, p. 147).

Registros de acuerdos de licencia para explotacion de
obras de Investigacion + Creacion en Artes, Arquitectu-
ra y Diséno protegidas por derechos de autor

Producto proveniente de actividad registrada de creacion o de
investigacion-creacion avalado por un grupo de investigacion con
numero de registro ante la Direccion Nacional de Derechos de Au-
tor, susceptible de ser replicado, comercializado o industrializado.
Debera contar con un contrato que defina los términos de explota-
cion y la participacion de terceros (Minciencias, 2021a, p. 78).

VERONICA MARTINEZ GUZMAN



MEMORIA GUTA DE INVESTIGACION + CREACION

TABLA 39. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION DE REGISTROS DE ACUERDOS DE
LICENCIA PARA EXPLOTACION DE OBRAS DE INVESTIGACION + CREACION EN ARTES,
ARQUITECTURA Y DISENO PROTEGIDAS POR DERECHOS DE AUTOR.

NOMBRE DE REQUERIMIENTO DE e REQUERIMIENTOS
PRODUCTO EXISTENCIA CATEGORIA DE CALIDAD

Nombre de la Obrg, Insti-
tucién u organizacion que
tiene la licencia, fecha de
otorgamiento de la licencia,
Ciudad, Pafs, NUmero de
Registros de Acuerdos | registro en la Direccion

de licencia para explo- | Nacional de Derechos de

tacion de obras de In- | Autor, Proyecto de creacion . .
Los mismos requeri-

vestigacion + Creacidn | o investigacién/creacion MR . . .
. . mientos de existencia

en Artes, Arquitectura |registrada del cual se de-

y Disefio protegidas riva (menu desplegable, Si

por derechos de autor |cuenta con contrato para la
explotaciéon o comercializa-
cion del producto registrar
Fecha, ciudad y pafs de
celebracion del contrato y
Adjuntarlo.

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, p. 150).

Talleres de creacion

Son laboratorios especializados en desarrollo de iniciativas
creativas que potencian las aptitudes del creador y le permite
encontrar diversos caminos experimentales. Pueden ser:

» Talleres de Creacion (workshop, symposium o laboratorio).
Son practicas de ensefianza y aprendizaje experiencial
compartido realizado entre varios artistas. Son eventos
practicos especializados (escultura, danza, dramaticas, es-
critura, etc.) donde se comparte el proceso de creacion.

» Talleres de Creacion (individuales o grupales). Contribuyen
al desarrollo de iniciativas creativas que potencian las ap-
titudes de los creadores y les permiten encontrar diversos

caminos experimentales (Minciencias, 20213, p. 87).




TABLA 40. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION DE TALLERES DE CREACION.

NOMBRE DE REQUERIMIENTO DE EXISTEN-
PRODUCTO CIA

REQUERIMIENTOS DE
CALIDAD

CATEGORIA

Talleres de
Creacién

Organizacidon o participacion.
Nombre evento, fecha de inicio,
fecha de finalizacion; nombre de
participante(s) u organizador(es);
participante(es), instituciones o en-
tidades gestoras o patrocinadoras;
Lugar de realizacién del evento.
Certificado que haga explicito que
el Taller se someti6 a algunos de
los siguientes procesos.

Seleccién o convocatoria de par-
ticipantes, mediante jurado o cu-
radurfa, con base en experiencia,
proyecto propuesto o trayectoria.
Mecanismos de interaccion del
taller de manera simultanea virtual
y presencial.

Articulos criticos con evidencia
visual, auditiva, grafica u otra alter-
nativa que muestre conocimien-
tos previos comparados con los
resultados en la aplicacion objeto
del ejercicio.

Uso de protocolos propuestos por
el creador, que demuestren algun
tipo de mejoramiento en el objeto
de reflexion creadora.

TCA

Evento internacional con
mecanismos visibles de
seleccién y verificacion
de resultados finales.
Con certificado o diplo-
ma

Registro de Obra o crea-
cién finalizada

TC B

Evento nacional con
mecanismos visibles de
seleccion y verificacion
de resultados finales.
Con certificado o diplo-
ma; Registro de Obra o
creacion finalizada

TC_C

Evento local con me-
canismos visibles de
selecciéon

Con certificado o diplo-
ma; Registro de Obra o
creacion finalizada.

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, pp. 155-156).
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Eventos artisticos, de arquitectura o de disého con
componentes de apropiacion

Son actividades que se organizan para establecer vinculos de

comunicacion con comunidades de diverso origen con el propdsito

desarrollar procesos de apropiacion de las obras o productos de Ia
creacion o la investigacion creacion, en las que se pretende que la
ciudadania o los asistentes asuman una posicion critica sobre los al-
cances e impactos de las obras o productos. Los eventos en AAD por
lo general son concurridos no solo por expertos sino por publico
diverso sin que con ello se disminuya el rigor académico y creativo
proporcionando la informacion en lenguajes accesibles y de facil in-
terpretacion. Por su propia naturaleza, la produccion creativa debe
ser confrontada por y validada con publico.

Pueden ser eventos artisticos de arquitectura o disefio; eventos
académicos sobre arte, arquitectura o disefio; eventos artistico-aca-
démicos; eventos artistico-didacticos; artefactos que acompafian la
comunicacion de las creaciones; circulacion en procesos y progra-
mas artisticos pedagoégicos y didacticos; y circulacion en procesos y
programas comunitarios y sociales.

Para el registro como participante se debera tener en cuenta que
solo seran considerados presentaciones de resultados originales de
investigacion-creacion (Minciencias, 20213, p. 87).

TABLA 41. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION DE EVENTOS
ARTISTICOS, DE ARQUITECTURA O DE DISENO CON COMPONENTE

DE APROPIACION.
NOMBRE DE REQUERIMIENTO CATEGORIA Rﬁg:g:'g’:f:\_l-
PRODUCTO DE EXISTENCIA B
Nombre evento, fecha Participante. Los
s de inicio, fecha de mismos reque-
! ECAA o
CEjvenrtositartltstlrcos, finalizacién; nombre de - rimientos de
€ arquitectira participante(s) u orga- existencia
©ei2 elisRo @l nizador(es); participan- @) izador. L
componentes de te(es) instit,upcioneso m%ri]rgéare?qte-os
apropiacion entidades gestionado- HCAE rimientos de
ras o patrocinadoras. existencia

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, p. 156).



Consultorias en Arte, Arquitectura y Diséno

Los contratos de consultoria en arte, arquitectura y disefio son
obligaciones que se contraen por miembros de las comunidades
académicas de AAD con Instituciones de Educacion Superior para:
ejecucion de proyectos de inversion o para el disefio de planes y
politicas culturales; estudios de diagndstico, de prefactibilidad, fac-
tibilidad; programas o proyectos creativos y de desarrollo cultural y
urbanistico; evaluacion de proyectos culturales, artisticos y urbanis-
ticos; disefio de sistemas de informacion para el sector cultural y la
asesorfa técnica; coordinacion de proyectos y programas de recupe-
racion y preservacion del patrimonio cultural y arquitecténico.

También constituyen consultorias la realizacion de obras o produc-
tos de creacion por encargo de terceros (Minciencias, 20213, p. 89).

TABLA 42. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION DE CONSULTO-
RIAS EN ARTE, ARQUITECTURA Y DISENO.

NOMBRE DE REQUERIMIENTO - REQUERIMIENTOS
PRODUCTO DE EXISTENCIA el DE CALIDAD
Titulo de la consul-
torfa; NUmero de
Contrato o documen-
to que soporta la rea-
Consultorfas en |lizacién de la consul-
arte, arquitectu- | torfa; Fecha en que se CON_AAD
ray disefio presto la consultoria;
Certificacion de la IES
acerca del objetoy la
calidad de la consulto-
ria prestada.

Los mismos requeri-
mientos de existencia

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, p. 157).

Libros de Creacion (Piloto)?

El libro de creacion es un producto cuya escritura y lectura apor-
tan conocimiento y pensamiento critico al conjunto de la poblacion
(local/global) sobre diversos contextos e imaginarios estéticos, éti-
cos, socioculturales y politicos, a través de la emulacion de estos
contextos e imaginarios de manera ficcional y verosimil.

3 Este apartado es tomado de Minciencias (20213, p. 94)
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La creacion hace
posibles ciertas
practicas y ciertos
productos que

transmiten el valor
de la memoria, la
identidad individual
y colectiva...

El libro de creacion forma parte de la produccion de nuevo cono-
cimiento social y humanistico, diferente a la produccion bibliografica,
y a otros productos de investigacion cientifica en el campo de las
ciencias duras. La creacion de estos imaginarios en el espectro litera-
rio implica experiencias tanto histéricas como contemporaneas. El li-
bro de creacion es el efecto de un proceso complejo que, simultanea-
mente con su proceso de produccion, genera nuevo conocimiento.

El libro de creacion tiene una base sensible (estética), por lo que
interpela particularmente las formas en las que tanto el autor, el
lector, el poder y la sociedad perciben, imaginan y cuestionan los
fenémenos a su alrededor; de alli que produzca interpretaciones
sobre los contextos que nos rodean. Para poder proponer interpre-
taciones, el libro de creacion se sustenta (a la vez que produce) en
lecturas y relecturas criticas y minuciosas de los contextos sociales,
politicos y culturales en los que es gestado.

Estas lecturas y relecturas que propone el libro de creacion son
esenciales para la generacion de nuevas obras y para testimoniar
los capitales simbdlicos y culturales tanto locales como globales. A la
vez, son un ambito de formacion del analisis y razonamiento critico
en la cultura contemporanea.

La creacion hace posibles ciertas practicas y ciertos productos
que transmiten el valor de la memoria, la identidad individual y co-
lectiva y que, al mismo tiempo, fomentan la valoracion del placer y
el goce estéticos.

El Libro de Creacion incluye varios géneros tales como, novela,
cuentos, poemario, obra dramatica, novela grafica, traduccion litera-
ria, ensayos, guiones teatrales o cinematograficos, y toda otra forma
artistica considerada como perteneciente al campo de la creacion.
Puede ser de autor individual o colectivo, puede ser en formato di-
gital o impreso. Este resultado sera considerado como producto de
un proceso de investigacion - creacion, que sea evaluado por pares
(Minciencias, 20213, p. 94).



TABLA 43. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION DE LIBROS DE CREACION (PILOTO).

NOMBRE DE
PRODUCTO

REQUERIMIEN-

REQUERIMIENTO DE EXISTENCIA CATEGORIA TOS DE CALIDAD

- Titulo del libro.

- ISSN o ISBN.

- Fecha de publicacién.

- Autor(es).

- Editorial.

- Lugar de publicacion.

- Libro resultado de creacién que
mencione en los créditos de la obra

a los patrocinadores o financiadores
de la publicacién o del proyecto de
creacion o de investigacion + creacion,
del cual se derivé el libro.

- Certificacién de evaluacién de pares
o de evaluacién de un comité edito-
rial donde se evidencia que la obra
fue publicada por un grupo editorial
reconocido, editorial independiente,
editorial universitaria o académica,
editorial internacional y coediciones
entre dos o mas editoriales.

Libros de Crea- | - Certificaciéon emitida por el represen-
cién (Piloto) tante legal o (quien haga sus veces)
de la entidad que avala el Grupo de
Investigacion, desarrollo tecnoldgico o
de Innovacién o el curriculo en el que
declare que una vez revisados los so-
portes del libro se puede validar como
“Libro resultado de Creacion”.

Nota. Forman parte de la estructura
financiadora nacional o internacional,
Instituciones de Educacién Superior,
Entidades adscritas al Ministerio de
Cultura/Secretarias de Cultura y/o
Entidades Culturales formalmente
legalizadas. No se tendran en cuenta
obras autopublicadas.

Esto no implica que el libro no se pue-
da publicar con editoriales indepen-
dientes, siempre y cuando se cumpla
el proceso de evaluacion por paresy
la financiacion provenga de una insti-
tucién publica o privada.

LIB_CRE No aplica

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, pp. 164-165).
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b.  Proyectos ejecutados con joven investigador. Por
considerar que las becas-pasantias de jévenes investigado-
res son espacios de formacion, se tienen en cuenta los pro-
yectos de investigacion donde se encuentre vinculado uno o
mas jovenes investigadores.

c.  Proyectos de Investigacion-Creacion o de Creacion.
Se consideran como resultado de actividades de creacion,
que implican aportes a la cultura o al comportamiento de las
comunidades participantes. Se tendran en cuenta proyectos
ejecutados por creadores o investigadores de grupos invo-
lucrados dentro del ambito de la cultura en los que sus ac-
tividades retroalimentan las metodologias aplicadas dentro
del desarrollo cultural de las comunidades donde realizan su
actividad investigativa (Minciencias, 2021a, p. 96-97).

TABLA 44. REQUERIMIENTOS Y CATEGORIZACION PROYECTOS DE
INVESTIGACION - CREACION.

NOMBRE DE REQUERIMIENTO REQUERIMIENTOS

CATEGORIA

PRODUCTO  DE EXISTENCIA DE CALIDAD
Titulo, institu- PIC_A Financiaciérj exter-
cién, investigador na-internacional

Proyectos E;i;‘rclig:goerr;tijﬁtdo PIC B Financiacion exter-

de Investiga- 0 na-nacional

administrativo

donde se demues-
tre la asignacion del PIC_C
recurso, afio.

Financiacion inter-
na (por parte de la
institucién[ones] que
avala[n] el grupo)

cion-Creacion

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, p. 166).

Instancias y ambitos de validacion de productos
de Artes, Arquitectura y Diséno’

Se entiende por instancia de validacion el espacio o evento en el
cual se divulgan, se publican o se ponen a disposicion del publico las
obras o productos de creacién en artes, arquitectura y disefio. dicho
espacio o evento debe tener un reconocimiento y trayectoria en el
medio creativo correspondiente y debe contar con mecanismos cla-

5 Este apartado es tomado de Minciencias (20213, p. 198).
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Las instancias de
validacién de los
productos de creacion
en artes, arquitectura

y disefio pueden co-
rresponder al ambito
local, nacional o inter-
nacional..

ros de seleccién que impliquen la existencia de un juicio autorizado
sobre la calidad de la obra y sobre sus aportes al campo. Algunos
ejemplos de instancias de validacion son, bienales, salones, encuen-
tros, festivales, ciclos de conciertos, concursos y premios. Los meca-
nismos de seleccion pueden incluir jurados, comités de seleccion,
evaluacion por pares, curadurias o invitaciones directas por parte de
expertos cuya autoridad sea ampliamente reconocida. En este sen-
tido, no se consideran instancias de validacion adecuadas las comi-
siones para la realizacion de obras por contrato, o las publicaciones
0 eventos realizados por los mismos autores, ya que en estos casos
no existe necesariamente un juicio de terceros expertos sobre la
obra o sus autores.

El otorgamiento de distinciones o el proceso de admision para
la divulgacion de las obras o productos en instancias de validacion,
deberd estar soportado por documentos que den cuenta del meca-
nismo y criterios de seleccion. En el caso de obras o productos que
tengan un impacto directo sobre comunidades étnicas u otras no
conectadas con los circuitos propios del campo creativo, el soporte
lo podra constituir una carta de la comunidad en la cual se describan
en detalle los beneficios obtenidos para la comunidad por la presen-
tacion o uso del producto de creacion.

Las instancias de validacion de los productos de creacion en ar-
tes, arquitectura y disefio pueden corresponder al ambito local, na-
cional o internacional seglin su alcance y poder de convocatoria en
el medio creativo. Este alcance se verifica principalmente de acuer-
do con la procedencia de los participantes, asi:

» Lainstancia se considera del ambito internacional cuando ningu-
na de las nacionalidades de los participantes corresponde a mas
del 50% de los mismos, sin importar en qué pais tenga lugar el
espacio o evento.

» La instancia se considera del ambito nacional cuando mas del
50% de los participantes tiene una misma nacionalidad, sin im-
portar en qué pais tenga lugar el espacio o evento.



»

La instancia se considera del &mbito local cuando mas del 50%

de los participantes son originarios de la misma ciudad, depar-

tamento, estado o provincia y/o cuando la convocatoria se res-

tringe a una sola ciudad, departamento, estado o provincia, sin

importar en qué pais tenga lugar el espacio o evento.

TABLA 45. EJEMPLOS DE PROBABLES INSTANCIAS DE RECONOCIMIENTO DE PRO-
DUCTOS PROVENIENTES DE LA CREACION Y LA INVESTIGACION + CREACION ()).

NOMBRE DEL
EVENTO O ESPACIO

Bienal Iberoamericana

AMBITO

NACIO-
NAL

INTERNA-
CIONAL

ENLACE PAGINA WEB

de Disefio (BID), X http://www.bid-dimad.org/

E(;;';don Design Bien- X https://www.londondesignbiennale.com/
Biennale Internationa- N https://www.biennale-design.com/saint-
le Design. etienne/2019/en/home/

Bienal de Disefio de La N http://www.ondi.cu/wp-content/uploads/
Habana. descargas/CatalogoBDH2019.pdf
Barcelona Design X https://www.barcelonadesignweek.com/

Weeks.

Premios Clap. X https://premiosclap.org/
Premio Lapiz de Acero. X http://www.lapizdeacero.com/
Bogota Design Festival. X https://www.bogotadesignfestival.co/
Est|m‘u|os |dartes: . https://idartes.gov.co/es/convocatorias/
Premios, becas y resi- X
denci pde-2020

encias.
Estimulos Mincultura: https://www.mincultura.gov.co/planes-
Premios, becas y resi- X y-programas/programas/programa-

dencias.

nacional-estimulos/Paginas/default.aspx

Fuente: tomado de Minciencias (2021a, pp. 231-215).
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