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Resumen

Dentro de las reflexiones obtenidas a través del Proyecto Integrador

de Semestre (PISE), como estrategia pedagodgica institucional, se puede
mencionar que ha permitido analizar diferentes contextos sociales,
culturales y econémicos de manera acertada y que la incorporacion de las
TIC en los procesos formativos —apoyados con las diferentes plataformas y
herramientas e-learning— ha favorecido la interaccion y la participacion del
estudiante en la construccién de su propio conocimiento como disefiador.

La gufa de trabajo PISE 2021-1 presenta los resultados de este semestre
como experiencias significativas obtenidas a partir de la investigacion-
creacion, el ABR (aprendizaje basado en retos) y el Modelo de Aprendizaj
Aumentado Areandina, para compartirlos con la comunidad académica.

El tema general de investigacion se orientd hacia las “Dimensiones de la
moda”, con una mirada hacia la industria y los diferentes clisteres que han
permitido desarrollar la innovacion y la creatividad, generando cadena de
valor para la sociedad.

Es asi como, se hace un reconocimiento al clUster de la Gastronomia y los
alimentos con denominacion de origen; el clister de Cosméticos desde la
culturay la expresion del cuerpo; el clister de MUsica y la identidad visual
de la moda de acuerdo con un género musical; igualmente, se destaca la
trayectoria y aporte del Disefio industrial a través del estudio de los objetos
iconicos que han ofrecido alternativas multiples; el clUster de Industrias
creativas y de contenidos, en el que se analiza el detras de camaras y

la tecnologia utilizada en las grandes producciones cinematograficas; el
cluster de Joyeria y bisuterfa a través de las joyas iconicas de la historia.
Temas fundamentales desarrollados en cada semestre y un reto para los
jovenes creadores de Areandina. Finalmente, se hace un reconocimiento

a las directivas, docentes y estudiantes por las entregas finales de los
proyectos que se desarrollaron satisfactoriamente en el semestre, desde los
encuentros sincronicos algunos con apoyo de alternancia, continuando con
la contingencia de la pandemia, pero con la conviccion de seguir siempre
adelante.

Palabras clave: clUster, cultura, disefio de modas, estética, investigacion-
creacion.
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O Introduccion

La industria nacional ha sido una de las mas resilientes del pafs
y se esta reinventado ante una pandemia mundial que aun se esta
superando (2022), por lo tanto, es importante consolidar la inves-
tigacion formativa y la iniciacion cientifica en los jovenes para dar
respuesta a las necesidades que plantea esta nueva realidad; ya que
como futuros profesionales del disefio de moda estan llamados a
aportarle significativamente a su recuperacion.

De otra parte, es importante potenciar la articulacion acade-
mia-sector productivo que permita reconocer su trayectoria y or-
ganizacion, evidenciando el aporte que realiza al desarrollo cultural,

cientifico, tecnoldgico y la innovacion para cualquier pais y region.

Teniendo en cuenta lo anterior, la direccion y equipo docente
del programa de Disefio de Modas de la Fundacion Universitaria del
Area Andina plante6 como tema general de semestre: “Dimensiones
de la moda”. Este permitié tomar como eje central de investigacion
e inspiracion las diferentes tematicas asociadas a las actividades de
los clusteres. El clister es un concepto que fue popularizado en la
década de 1990 por el economista Michael Porter y que, de acuerdo
a la Camara de Comercio de Bogota (2020), se define como:

Una concentracion de empresas e instituciones interconectadas en
la actividad econdémica que desarrollan, cerca geograficamente unas
de otras. Los actores del cluster trabajan de forma corresponsable y
colaborativa en la identificacién y el mejoramiento de las condiciones
econdémicas, ambientales y sociales. Son una forma de materializar el
principio de gobernanza.

Estas tematicas han permitido hacer un reconocimiento a las
regiones del pais y su cultura gastronémica, analizar las diferen-
tes estéticas que se manifiestan en lo corporal y en la musica,
los artilugios creados desde disefio industrial, hasta los efectos
especiales del cine y las joyas con su historia; referentes clave
para el estudio del disefio y la moda; las cuales realizan un aporte
sustancial a las lineas de investigacion de la Facultad: Patrimonio
y cultura, Disefio e innovacion, Comunicacion interactiva y Peda-
gogia en Disefio.

PROGRAMA DE DISENO DE MODAS
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Tema de nvestigacion PISE DM o

2021-1: “Dimensiones de la moda”

Proyecto Integrador de Semestre (PISE)

[l Semestre: Alimentos colombianos con denominacion de ori-

gen: region-cultura-experiencia.

Trascender: disefio de moda experimental en la linea feme-
nina.

Vision: descubrir la intensidad en los sentidos para evocar
una experiencia de disefio.

Palabras clave: clister de gastronomia; tradicion; innova-
cion (comida fusion de estilos); sensaciones (colores, texturas,
fisonomia, olores y sonido de los productos); sabores (acido,
dulce, amargo, salado, picante); umami.

Keywords: cluster of gastronomy; tradition; innovation (food
fusion of styles); sensations (colors, textures, appearance,
smells and sound of the products); flavors (sour, sweet, bitter,
salty, spicy); umami.

Il Semestre: Tradiciones de belleza extremas: cultura-lengua-

je-expresion.

Trascender: disefio de Moda casual en la linea femenina.

Visidn: se elabora una “escritura en el cuerpo”, una ordena-
cion de las formas, un lenguaje de disefio que expresa un con-
cepto especifico.

Palabras clave: clister de cosméticos; identidad; estéticas
ancestrales; iconicos-simbolos; experiencia- bienestar; ten-
dencias; nuevos consumidores; innovacion; tecnologia (inte-
ligencia artificial-realidad aumentada).

Keywords: cluster of cosmetics; identity; ancestral aesthetics;
iconic-symbols; experience-well-being; trends; new consu-
mers; innovation;

PROGRAMA DE DISENO DE MODAS
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® Semestres Il y |l

Linea de investigacion “Patrimonio y Cultura”

Con el desarrollo de esta linea se busca contribuir al rescate,
promocion y difusion de las practicas vivas que constituyen el patri-
monio material e inmaterial colombiano, desde lo ancestral, rural y
urbano (tradiciones, oralidades, practicas, imaginarios, filosofia, re-
presentaciones, conocimientos, técnicas, usos, saberes, artes, etc.);
con el fin de generar fundamentos que aporten a la generacion de
soluciones a problemas actuales desde la cultura del disefio.

Nucleos problemicos

» Memoria cultural.
» Saberes e identidad cultural.

» Significados culturales.

Segundo semestre. Diséno experimental

Nucleo problémico: saberes e identidad cultural.

Subtema de investigacion: alimentos colombianos con deno-
minacion de origen: region-cultura-experiencia.

Palabras clave: clister de gastronomia; tradicion; innovacion
(comida fusiéon de estilos); sensaciones (colores, texturas, fisonomia,
olores y sonido de los productos); sabores (acido, dulce, amargo,
salado, picante); umami.

Objetivo: desarrollar competencias investigativas en los estu-
diantes de segundo semestre de Disefio de Modas en la Fundacion
Universitaria del Area Andina, sede Bogotd, investigando sobre la
cultura gastrondémica colombiana y los alimentos que, por su tra-
dicion y caracteristicas, se han reconocido con la denominacion de
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FIGURA 1. BOCADILLO VELERO.

Fuente: elaboracion propia.

FIGURA 2. COLECCION ENVOLVENTE.

Fuente: elaboracion propia.
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-

FIGURA 3. EJEMPLOS DE MODIFICACIONES CORPORALES EN LA
HISTORIA FEMENINA.

\

PROTECCION

MAQUILLAJE
VIONVOVAVYLXI

CULTURA

\_

Fuente: elaboracion propia.

FIGURA 4. COLECCION “"AUNAR ECLECTICO"

Fuente: elaboracion propia.




® Semestres|V,Vy VI

Linea de nvestigacion “Diséno e innovacion”

El objetivo de la linea es contribuir a los conocimientos y prac-
ticas innovadoras del disefio a través de la produccién de conoci-
miento y el desarrollo de propuestas de proyectos innovadores en
el disefio, orientados a responder las necesidades de los contextos
sociales y econémicos.

Nucleos problemicos

» Ergonomia y usabilidad.
» Produccién de artefactos.

» Disefio sostenible (el disefio como un instrumento de
sostenibilidad).

Cuarto semestre. Disého de tendencias -
vestuario femenino formal

Nucleo problémico: ergonomia y usabilidad.

Subtema de investigacién: identidad visual de moda segun el
género musical: autéctona-nuevos estilos.

Palabras clave: clUster de mUsica; cultura-identidad; fundamen-
tos de la musica; instrumental-sonidos; estilos modernos; fusion-di-
ferencial; tecnologia-innovacion; transformacion-experiencia.

Objetivo: desarrollar competencias investigativas en los estu-
diantes de cuarto semestre de Disefio de Modas en la Fundacion
Universitaria del Area Andina, sede Bogotd, investigando sobre los
diferentes géneros musicales, sus particularidades como fendmeno

PROGRAMA DE DISENO DE MODAS
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ette accentuations of their garments and over positions of materials
that maintain a unified line that refers to the Korean pop culture
based on its trend movements within the great global influence that
has gradually had more weight in fashion, making it clear that expe-
rimentation and risk of using revolutionary garments can inspire an
aesthetic sense outside the world standards.

FIGURA 5. ALGUNOS REFERENTES DE LA CULTURA KPOP.

Moodboards

Fuente: elaboracion propia.

FIGURA 6. COLECCION "POPESTHETIK".

UL

Fuente: elaboracion propia.
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Gonzaélez, . (2014, 27 de junio). Pabellén ergonémico construido con
costillas de MDF. ArchDaily Colombia. https://n9.cl/xsuef

20 Minutos. (2018, 30 de abril). Profesores y estudiantes de la US disefian
Bubble Pavilion, una estructura inspirada en pompas de jabén. 20
Minutos. https://n9.cl/szwg7

o
FIGURA 7. REFERENTES ARQUITECTONICOS PARA LA COLECCION.

Fuente: elaboracion propia.

FIGURA 8. COLECCION CONVERGENTE.

Fuente: elaboracion propia.
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movimientos y expresiones de los personajes (Redaccion El Univer-
so, 2010). Por lo tanto, se reflejan estos conceptos a través de la
abstraccion grafica de elementos y del contraste de siluetas, colores
y formas que nacen de las tendencias de WGSN y del punto de ins-
piracion.

Los efectos especiales se han convertido en elementos de gran
importancia dentro del cine, en especial, en las peliculas de cien-
cia ficcion, ya que requieren de un arduo proceso de investigacion
en cuanto a tecnologfas, inteligencia artificial y realidad aumentada,
donde los efectos visuales permiten que la imaginacion del publico
se desate. Avatar se ha convertido en una pelicula de cine iconica no
solo por su contenido y mensaje, sino por todo su proceso de pro-
duccion, en el que el director generd grandes avances en la industria
de los efectos especiales con la creacion de tecnologias en tercera
dimension en el cine (Redaccion El Universo, 2010).

Teniendo en cuenta las caracteristicas anteriores, el proceso de
disefio de la coleccion esta guiado por la tendencia “Conexiéon” de la
temporada primavera/verano 2021/22 de WGSN, donde la union de
conocimientos ancestrales vy la tecnologfa del futuro permitira crear
un mundo mas inteligente y mas unido. De esta manera, dentro de
la macrotendencia, cada linea cuenta con su propio énfasis. En len-
cerfa se crea un equilibrio de lo femenino con lo técnico, con estilos
inspirados en la naturaleza y destacando la flexibilidad y la tranqui-
lidad. Por otro lado, vestidos de bafio presenta siluetas atrevidas,
implementando estilos innovadores y versatiles, enfatizando en la
diversidad y en los textiles inteligentes. Por ultimo, ropa deportiva
refleja una estética digital con estampados minimalistas y versatiles,
resaltando el proceso de disefio de las graffas (Lynch, 2020; Saygi,
2020; Watkins, 2020).

“Conexion” refleja aspectos del detras de camaras, enfatizando
en los efectos especiales como las tecnologias 3D que usaron los
actores en sus trajes, los cuales tenian sensores que capturan el
movimiento por medio del dibujo del esqueleto para el modelado
muscular 3D (Redaccion El Universo, 2010). De igual manera se evi-
dencian conceptos del filme en cuanto a las simbologias que se re-
lacionan con la participacion mistica, destacando la proteccion, co-



nexion y trascendencia. Estos elementos estan plasmados a través
de los principios y fundamentos de disefio como la geometria, el
volumen, el equilibrio, la simetria y asimetria, ademas del contraste
de texturas y colores.

El punto de inspiraciony las tendencias nos permiten analizar dos
propuestas para la paleta de color que incluye tonos base y acentaos,
seleccionando los tonos mas acordes a la coleccion, ademas de la
carta de textiles e insumos. Con este analisis, se identifica el visiona-
rio a seguir y el perfil de consumidor, el cual es vanguardista, con un
estilo ecléctico pero propio, no teme explorar y esta en constante
evolucion. “Conexion” cuenta con tres lineas, cada una con 5 atuen-
dos que incluye calzado y complemento. Lenceria esta conformada
por conjuntos de dos piezas (brasier o corselete y panty) y bodis, en
los complementos se encuentran batas, enterizos y vestidos, ade-
mas de corsés v ligueros. Vestido de bafio se compone de trajes
de unay dos piezas, y pareos (complementos) con transparencias y
mallas. Ropa deportiva cuenta con atuendos de tres piezas, blusas o
tops, shorts o pantalén y chaquetas como complemento.

Dentro del proceso de disefio se resaltan las graffas y prints para
los atuendos de vestido de bafio y ropa deportiva, los cuales nacen
del estudio de los referentes visuales de la pelicula Avatar y de las
tendencias analizadas, asi como de la extraccion grafica de dichos
elementos. Por otra parte, se realizd la intervencion de una pren-
da con pieza (fibula) en 3D. En cuanto al proceso de confeccién, se
realiza la construccién de dos atuendos: uno de lencerfa y uno de
vestido de bafio, cada uno con su respectivo complemento. Aqui es
importante destacar la implementacion de textiles inteligentes y la
optimizacion de residuos.

En conclusion, el desarrollo de la coleccidn es un proceso conjun-
to de las areas de disefio y arquitectura, donde los conocimientos
técnicos y practicos nos permiten darle vida a “Conexién”, que cuen-
ta con una vision centrada en el disefio y la moda, los cuales nos
guian a un estado de conciencia para un mundo mejor, mas racional
y creativo.

PROGRAMA DE DISENO DE MODAS
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“Connection”. Ancestral and technological balance

“The affective bond is the main bond in any relationship. If this
is lost, there is no union, and for it to survive, respect must prevail”
(Cameron, 2009).

“Conexion” is a collection made up of 3 lines: Underwear, beach-
wea and sportwear. This collection is inspired by the science fiction
film Avatar (2009), produced and directed by filmmaker James Cam-
eron. Highlighting elements of the making of such as 3D technol-
ogies and the sensor system that captures the performance, per-
ceiving each of the movements and expressions of the characters
(Redaccion El Universo, 2010). Therefore, these concepts are reflect-
ed through the graphic abstraction of elements and the contrast of
silhouettes, colors and shapes that arise from the trends of WGSN
and the point of inspiration.

Special effects have become very important elements in the cin-
ema, especially in science fiction films, as they require an arduous
research process in terms of technologies, artificial intelligence and
augmented reality, where visual effects allow the imagination of the
audience to be unleashed. Avatar has become an iconic film not only
for its content and message, but for its entire production process, in
which the director made great strides in the special effects industry
by creating third-dimensional technologies in cinema (Redaccion El
Universo, 2010).

Considering the above characteristics, the design process of the
collection is guided by the “Connection” trend of WGSN's Spring/
Summer 2021/22 season, where the union of ancestral knowledge
and the technology of the future will create a smarter and more unit-
ed world. In this way, within the macro-tendency each line has its
own emphasis. In lingerie, a balance is created between the feminine
and the technical, with styles inspired by nature and emphasizing
flexibility and tranquility. On the other hand, swimwear features bold
silhouettes, implementing innovative and versatile styles, emphasiz-
ing diversity and smart textiles. Finally, sportswear reflects a digital



aesthetic with minimalist and versatile prints, highlighting the design
process of the graphics (WGSN,Lynch, 2020; Saygi, 2020; Watkins,
2020).

“Connection” reflects behind-the-scenes aspects, emphasizing
special effects such as the 3D technologies used by the actors in
their costumes, which had sensors that capture motion through
skeletal drawing for 3D muscle modeling (Redaccion El Universo,
2010). In the same way, concepts of the film are evidenced in terms
of the symbologies that relate to mystical participation, highlighting
protection, connection and transcendence. These elements are em-
bodied through design principles and foundations such as geome-
try, volume, balance, symmetry and asymmetry, as well as contrast-
ing textures and colours.

The point of inspiration and trends allow us to analyse two pro-
posals for the colour palette that includes base shades and accents,
selecting the shades most suited to the collection, in addition to the
menu of textiles and supplies. This analysis identifies the visionary
to follow and the consumer profile, which is avant-garde, with an
eclectic style but its own, is not afraid to explore and is constantly
evolving. “Conexion” has three lines, each with 5 outfits that includes
footwear and accessories. Lingerie is made up of sets of two pieces
(brasier or corset and panty) and badis, in the complements there
are robes, whole and dresses, as well as corsets and garters. Swim-
wear consists of one- and two-piece suits, and pareos (supplements)
with transparencies and meshes. Sportswear has 3-piece outfits,
blouses or tops, shorts or trousers and jackets as a complement.

Within the design process, the graphs and prints for swimwear
and sportswear are highlighted, which are born from the study of
the visual references of the film Avatar and the trends analysed, as
well as the graphic extraction of these elements. On the other hand,
the intervention of a garment with a piece (fibula) in 3D was per-
formed. As for the process of making, two outfits were made: one for
lingerie and one for swimwear, each with its respective complement.
Here it is important to highlight the implementation of intelligent tex-
tiles and waste optimization.
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http://www.cineypsicologia.com/2018/08/avatar-del-narcisismo-egocentrico-al.html
http://www.cineypsicologia.com/2018/08/avatar-del-narcisismo-egocentrico-al.html
http://www.cineypsicologia.com/2018/08/avatar-del-narcisismo-egocentrico-al.html
http://vida.com
http://vida.com
https://frasesdelavida.com/frases-de-avatar/
https://frasesdelavida.com/frases-de-avatar/
https://www-wgsn-com.proxy.bidig.areandina.edu.co/fashion/article/87920
https://www-wgsn-com.proxy.bidig.areandina.edu.co/fashion/article/87920
https://www.eluniverso.com/2010/01/13/1/1421/avatar-avances-tecnologicos.html
https://www.eluniverso.com/2010/01/13/1/1421/avatar-avances-tecnologicos.html
https://www-wgsn-com.proxy.bidig.areandina.edu.co/fashion/article/87846
https://www-wgsn-com.proxy.bidig.areandina.edu.co/fashion/article/87846
https://www.wgsn.com.proxy.bidig.areandina.edu.co/fashion/article/88062
https://www.wgsn.com.proxy.bidig.areandina.edu.co/fashion/article/88062

( L
FIGURA 9. REFERENTES CONCEPTUALES TOMADQS DE LA PELICU-

LA AVATAR.

Fuente: elaboracion propia.

FIGURA 10. COLECCION "CONEXION”.

Fuente: elaboracion propia.
https://www.facebook.com/groups/ModasAreandinaBogota
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dan una sensacion de asimetria para causar un efecto de incomodi-
dad; asimismo, se plasma en el disefio de esta coleccion.

La segunda pelicula es Drdcula, de Bram Stocker del 1992, de gé-
nero terror-romance. Esta cinta se basada en la gran obra literaria
de Bram Stoker que relata la historia del Conde Dracula también
nombrado como Vlad Tepes, un hombre con fuerza y habilidades
sobrehumanas, de aspecto viejo y decrépito y, a su vez, en la se-
gunda parte de la cinta, como caballero de la época Romantica. A
diferencia de la otra cinta, esta nos relata una historia de anhelo,
la historia de un antiguo guerrero que, por el dolor de perder a su
amada esposa, tras suicidarse, va en contra de Dios y jura que la
volvera a recuperar. Casi 400 afios después, el conde Dracula se-
cuestra a Jonathan Harker, un abogado que llega a Transilvania para
entablar negocios con el conde, ademas, descubre que la prometida
de Harker, Mina Murray, es la reencarnacion de la esposa del Conde,
apareciendo nuevamente su amada en la vida de Dracula. Por esta
razon, el conde decide viajar hasta la capital britanica para conquis-
tarla. El filme retrata el amor que él llegaba a sentir hacia ella, tal
como se denota en la frase: “He cruzado océanos de tiempo para
encontrarte”. El disefio de escena se basé en un estilo de “Pesadilla
erotica oscura” tomando de referencia muchas obras literarias, tales
como La divina comedia, de Dante Alighieri.

Y la tercera pelicula es Drdcula Untold del 2014, una pelicula
de género accion, fantasia y terror, basada en la historia de Bram
Stoker, pero esta vez nos cuenta la historia antes de la muerte de la
esposa de Vlad. Nos cuenta la historia de amor de un vampiro y su
familia, su esposa Mirinay su hijo Ingeras. La leyenda jamas contada
del pasado del Conde Dracula, el cual sacrifica todo para salvar a
su familia y a su pueblo, convirtiéndose en un demonio, perdiendo
todo al final, incluido su gran amor, prometiendo volver a encontrar-
se en la proxima vida.

Tomando de referencia aquellos sentimientos mas importantes
en cada una de las tres historias —los cuales fueron la obsesion, el
anhelo y el amor— nacieron tres colecciones que representan el
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producto final, el cual son los dos atuendos finales: uno de lenceria
y otro de vestido de bafio con sus respectivas salidas.

Para culminar este escrito, quiero expresar el orgulloy la felicidad
al culminar este trabajo, siendo uno de mis favoritos, ya que se hizo
un trabajo arduo y lleno de amor propio.

“Muscatura” Collection

A semester full of new ways of seeing the design, in which we
know the world of three new and important lines of clothing: linge-
rie, sports and swimwear. Which, in my opinion, is one of the most
beautiful and important in our career, where we have learned new
methods of tailoring and the delicacy that these entail, we learn from
the different fabrics, lace and lycra. But the most exciting thing is the
creativity that each of us got in this semester thanks to the research
theme.

Welcome to this world of the “Dimensions of Fashion”, where
each one of us was based on different iconic films, taking into ac-
count the special effects that the film industry provides us; besides
the sentimentality of this, it is the amazement that causes us, de-
pending on the theme of the film. In the case of this collection, is the
world of romanticism and classic horror films, | present the collec-
tion “Muscatura”, a collection of lingerie, swimwear and sportswear,
based on the legend of Dracula. There are many films based on this
myth, so the decision was made to take three films as a reference,
the most important or recognized are: Nosferatu (1922), Dracula, by
Bram Stocker (1922) and Dracula Untold (2014).

The first one, Nosferatu, came to the seventh art screen almost
100 years ago and became a symbol of horror cinema, dating from
1922, is a German silent film that tells the story of a vampire: Count
Graf Orlok who comes from Romania and has supernatural powers,
also has a pale cadaverous appearance. This film tells a story of ob-
session and desire thanks to the arrival of Ellen, the wife of Thomas
Hutter, who was once a worker of the same count; and discovers his
true identity, thus leading to certain supernatural events, in which
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were born, representing terror, magic and romanticism, shown in
different graphics, shapes and colors that represent these tapes.

The design process that was carried out with the research began
with different elements and formal or conceptual words leading to
various details of inspiration, analogies and design elements, such
as: organic and irregular shapes, positions, repetition and color. The
first designs of the sports collection were born, taking into account
the different silhouettes and based on real bodies that can be found
in the XXI century, different sizes, disabled women, among other
characteristics; which represent the natural and real beauty that we
live in our country.

This collection is presented in the virtual event MODAFEST, in
which were shown, through a collage representative of the theme, the
designs with prints and color. Once the first collection of sportswear
was completed, it was easier to take inspiration for the other two,
which were swimwear and corsetry with their respective Moodboard
of inspiration, concept and trend. For this, we relied on the trend Con-
nection P/V 22 and their respective micro trends, according to WGSN,
which are Poetic Rest (lingerie), Feminine Shapes (swimwear) and Util-
itarian Style of the Future (sportswear). From this same source, we
took part of the inspiration for the color palette, which ended up with
dark colors, but at the same time vibrant and striking tones, repre-
senting the history and aesthetics of the inspiration.

Then, in a presentation, the complete collection was shown in
black and white for the design committee, in which the different
teachers choose three of the 15 designs to take to their respective
confection, taking into account the different works of sublimation in
lycra and the different designs of lace, starting with the process of
pattern making and culminating for the final parade.

Se incluyd esto en una pagina Wix, disefiada por los estudiantes,
ademas, se afiadio todo el proceso de disefio y de investigacion, in-
cluidas las ilustraciones, los Moodboards, las imagenes de referen-
cia, las diferentes pruebas de color, la bibliografia, el patronaje y el
producto final, el cual son los dos atuendos finales: uno de lenceria
y otro de vestido de bafio con sus respectivas salidas.
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FIGURA 11. CONCEPTUALIZACION GRAFICA DE LOS TEMAS EN
DRACULA.

Fuente: elaboracion propia.

FIGURA 12. COLECCION “MUSCATURA".

Fuente: elaboracion propia.




Para culminar este escrito, quiero expresar el orgullo y la felicidad
al culminar este trabajo, siendo uno de mis favoritos, ya que se hizo
un trabajo arduo y lleno de amor propio.

This was included in a Wix page, designed by the students, in ad-
dition, the entire design and research process was added, including
illustrations, Moodboards, reference images, different color tests,
bibliography, pattern making and the final product, which are the
two final outfits: one lingerie and one swimsuit with their respective
outputs.

To finish this writing, | want to express my pride and happiness at
the end of this work, being one of my favorites, since it was an ardu-
ous work full of self-love.
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—0 Semestre VII

Linea de investigacion “Comunicacion
nteractiva”

Se orienta por la relacion de sus componentes: desde la comu-
nicacion, considerando la lingUistica, la semidtica, la informacion y
la interactividad dada por los actores, a través de los medios y las
nuevas estrategias de las tecnologias de la informacion y la comuni-
cacion, sin dejar de lado la accién comunicativa individual, la cual ge-
nera la comunicacion colectiva y social, en lo regional y en terrenos
de la globalizacion. Aspectos que haran comprensible el mundo por
la interpretacion del entorno desde la perspectiva del ser humano.

Nucleos problemicos

» Lenguaje y comunicacion visual.
» Contenidos digitales.

» Interaccién en mass media.

Septimo semestre. Disého de autor -
gala y novias

Nucleo problémico: lenguaje y comunicacion visual (el disefio
como medio narrativo).

Subtema de investigacion: joyas iconicas de la historia: disefio
de autor.

Palabras clave: clister de joyerfa y bisuteria; cultura-tradi-
cion-identidad; estilos; arte religioso; monarquia; impronta; identi-
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FIGURA 13. DIANA, PRINCESA DE GALES, MI INSPIRACION.

. = 7N

Fuente: elaboracion propia.

FIGURA 14. COLECCION “EL ULTIMO CAPITULO".

We B

Fuente: elaboracion propia.
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